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A négybetűs rövidítés addíg 
inkább a számítógépes világban 
ténykedő embereknek mondott va- 
lami, Az ECTS a ÉEurontam Com- 
puter Trading Show rövidítése, mely 
egy kiállítást takar, melyet minden 
évben kétszer rendeznek meg 
ETT réa Tea B 

A GURU stáb a lapak fennállása 
óta rendszétesen látogatja a show-t 
és úgy gondoltuk, hogy könzölös 
elyasáinkat ís be kell avatnunk a 
lorgatagba, a szórakoztató ipar 
legnagyobb art ET Li 
éger aA 

Altalánossúágban elmondható, 
hogy a CD Technika mind erősebb 
előretörése jellomzi a piacot ús az 
persze együtt jár az új todhnikák 
és gépek megjelenésével melyek 
kihaszaálják a csillógó korong 
nyújtotta előnyöket. 

ima, cartridge lehetőséggel ren- 
delkező. olvasóink ettől függettlenül 
haszonnal forgathatják a 6 oldal 
ismertetőit és a várhaió meg: 
tg egoteat all 0! sto ere LELET B 
mért tövúbbra ís még a enriridge 
alapú játékok jelentik a piat 
ITL T TE MÉ ed ert e La 








top ea La LT 61 (LL LDT 1r É 
show  forgatagát, a villádró moni- 
torok sokaságát és persze a rajtuk 
ELLA ELST MENTE S E LA LT EST 

Nem meglepő, ha a kiállítást 
járva nagy, embermagasszágú STÖrüs 
allatkak jönnek szíembe, vagy 


éppen égy dühös kukta fenyegeti a 
ELETE TELEL e [Ő ELT ETTÉL A 





Egyébként a fevaszi ECTS, mely- 
ről a beszámoló készült többek 
a aztál ui a se er B 

Nem rukkoltak ki igazám sok új- 
docsággal a kénzalokra Tajlasztó 
cegek. 

Hanyatlásról  persie nem lehet 


beszélni, mert mindenhol csak o a 
SEGA-k és Nintendo-k előtt gör- 
nyedéő, próbálkozó nézőközönséget 
Ez UŐÉ LU 

Egyébként a CD mellett a masik 
jellamző dolog az volt, hagy a 
grafikai lehetőségeket a" cégek mar 
a lehetőséget határat súroló módón 
igyekezmek kihasználni, núgyon jó 
példa volt erre az a lista - a 
silicán Graphics stand oldalán -, 
elad LTE 11 6 LETE EL LETETT] 
gépeket használó cégek Iistáját. 


[OSzTot ris jetet dt ee NB Le1 1161 Ilk nr) BBB T 
csemegézést kívánunk az ECTS 
áldalakhoz és persze ai egási 
Ma nel 

Reméljük új ölkotásunk megnyeri 
mindenkinek a tetszését 


GURU Team 


. A ! 
, i 


9 aldal tömény élménybeszámoló 
a készülődő könzolós játékokról. 
Minden számattévó cég megtalálható 
új 


1 o; kirTeji 
TESZT 
áz. Amerikában sikerrel szereplő 300 
prerierje lassan várható Európában 
is. Hardware tesztünk alkalmával (a 
gép tudását virsgálgattuk, da persze 
kénytelenek voltunk hangot adni a 


géppel kapcsolatos egyre növekvő 
EEEE EL ELESETT TEL HB 


hegsán hd 





et ea TT AT gep ev ETT 
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LETETT LEN ÉT Lá 
szoltver kínálatbal í5 cemegéztünk 
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ep eler LA ELT ONE La ETET E 
kezdődnek SEGA teszt oldalalnk. 


on a d DOLBHIN 
[ hö Az ekő játén Eh JÉG 
aratott magyar fejlesztésű jűték sem 
műrűdhatott ki az élő szűmböl Eétő 
mindenkinek nagyon tetszett. 
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y du) models zezk öö [4 


dts eregt gent atta] ML Ter etei TALTV A 


A SHOW 
y 1 Nee A regértérs LÉT LeTEÉT 3 
készült az NBA íhow és szó ami sró 
nem 15 csalódtunk benne. Dobjál Te 
EL SSE Lee ed ezeL esik 





Ft nzrééne ÉPEN pee tá 
Ede Lele baze e el rlstss tál L1eÍTT ert Tés 
tartozott. Mas, a Deep Durk-ban négy 


Et SE TETT Ti föeztértkezbeszrány [5] 


pedujt di et tjs ejő 











GLE BOOK k 
23... A égevátar eredt Ér 
ölvosmányok közé tartozik, így ném is 


meglepő, hogy több verzió is 
napvilágot látott, köztük egy MS átirat 
48 





247 dd: ver 9 I tni 
Meheren KETTEN TT" jetsziar9A Hb) 
nem a programozóknak. 











a rtegeerrráeteretáttttáló 


hiányozhatnak a JOYPAD-ból. Íme egy 
nagyszerű képviselőjük a Starwing, 
hala ( OGNL AE e a LE de LELTE ETT 
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por deres kezbe -Próbáljáták 


La tert etetett ge [ets [51 











ea F.a JAT Neha" 
y.t.§ 1 va dl elet fps e [- 
gyalogkakukk lennék. Helyette csak 


ajánlani tudom mindeakinek ezi a 
remek mászkálás, gyűjtögetős, 
iigalmas programot, most éppen 5NE$- 


BAT. 


pr krzrizgjézéíszszásárast EN 
ritkán találkozik az ember, nos nem 
CS Tee b Meárár [der tr A ren lete 
sEhaözal atás 


f hr legedel d ek 
e Ti 8 at ézénb Te su) 
sakkal látott napvilágot a CD? átirat 
is, mély minden tekintetben lekörözi a 
nagytestvér tudását, hangban és 
gralikában. 





la; f eönégteréső túl. sokat 


irna ol Ét ET LÉT ú 
des] ta le br hd ta 2 Bá Ta dr] A 





32 [LYEN LT e TLSST TÉT 
és Game Gear fippeket közlünk erén 
az oldalon, remélhetőleg mindenki 


nagy örömére. 


I PPEK-NIMNTENDŐG 
a fa TA JT ET 111 se Let] MLLE! 


NES és SNES tulajdonosok a 


ki fs Toplistáinkban az éppen 
aktuális friss játékok közül 
csemegéztünk. . Véleményünk 
reműlhetőlég segít eligazodmi a 
játékok útvesztőjében minden 
góptulajdonásnak. 


























FA lepga at kn lá l-E 


1999. Bp., Pi. 701/505 


eget LTE 
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Szakari Gabor 
Baraz Teltán 
Szikszai Gábor 


Eper ÉLTE e Tele te 


Megjelenik havonta, ára 179 Ft. 
et tal ba estel ÖTLET TetTe] 


! címén, megvásárolható Budapesten 


Kö LELL 
PL Gee LJÓ 


[comp Kft, Thalympez, Navatrade 2, 


Mikro C Br, BIT STOP Bt, Computer ! 
Garázs, valamint 
mús szaküzletekben. 


ETEL LSE: 11 B 

kt sé T Hála! NN 4) 
Es o euáD ÉSÉT 
bős ára re: ág A 


LEÖLT ELTE e 11 KR G LÉ 111 BA gye 
alapú DTE rendszeren készül. 


EE FAL RE 


A szerkesztőség címe: 
1149 Budapest, Buzogány u. 4. 


MENTE E ÉLTET LETT TT 


A GURU ITT IS LEGYEN 
VELETEK! 
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Accolade 

KA GURU-t olvasók amlákozhatnak 
még a speed Racsr-re, hol kk a PC 
verziót tesztelve írtunk a játékról, 
Nos elérkezett az Idő, ft az $NES 
verziő is. A műgikus és energikus 


5 szuper —sporiautóval 
Ltd U91 LL TL1 S Ete Er La REAL LGA 
még a sebesség megsziállottjhainak 
sem, Pláne ha még Capinim Terror, 
vagy éppen Snaka Oilár van a 
nyomunkban. 
A shut up and lami (MD- 
$NES) egy nagyszerű streétball 


Fe dkbEi le] e 

A köénzől területén igén nagy hir: 
névre szert tett cég legelső programja 
melyről megemlékezünk az Alien vs 
ae LA EL [69 EST Ér ea Lee] 
mozgatásokkol kivitelezett programban 
égy  prédátor szerepében tündökölve 
kell. végigkézdenünk magunkat az ide 
genektől hemzsegő szintekén. Hiába 
mindig Is kedveltek voltak ís ilyen 


program lesz Az akár 4 látékort ls 
megmorgató programban kedvent 
labdánkat  kergethetjük a verse- 
nyeken keresztül, 

Gondolva a melegre készülődik a 
Brett Hull Hockey (MD--SNES) is, 
mély segítségével korcsolyát kötve 
egy nagyszerű élményben lehet 
részünk. A különböző hosszúságú 


versenyidőszakokban, mindenki meg- 


I tud iii -tar 4tF?a 


találhatja a magának megfelelői. 
Mindenesetre irány a jég. 

Urolsónak a Combat Cars o [MDI 
marad, mely mint a neve b mutatja 
nem éppen egy békés játék lesz. 24 
fantasztikus pálya, 6 ellenséges H- 
lálű és réngéteg extra stuff, mélyek- 
TETT SL EST ea TTT Teretti te ML) 
egy karácsonyfát. Persze így sokkal 
könnyebb legyőzni ellenfeleinket. 


1 Es etes kt ere MT LAT ÁL 
$MES kiadáshoz ís. A kedvelt los 
völdözös látékban hatalmas roba- 
tókban . ülve harcolhatunk az óllán- 


Ül 


[ESZT 


e A e ati 1 


Néhány rémek prógram már nap- 
világot látott a verekedős kategó- 
niában, reméljük az X-Kalyber 2097 
(SMES) ís ezek szép sorá! fogja 
gyarapítani. A 7 ellenség és a remek 
kidolgozottság mindenkit rabul fog 
ALT 

LETT ELT EYES TT 
képek alapján mém lész piskóta. 





A játék érdekességét az ís fokozza, 
hogy a 2 Unlimited zenéjét fogja 
nyomatni. Hát erre kíváncsiak va- 
E pErLLT 

Fat 1. 2 LTE a Tét e a KT ét 
redett a PC (CD-ROM-os verzlában, 











reméljük, hogy a megjelenő MCD 
verő a minőségében hasonlítani fog 
rá, A júték FC-n a kiváló díigíta- 
iizációk és a renék miatt volt híres, 
reméljük íti sem adták alább a 
urt MÉ DA 

FL ALTO LELT ETTÉL 
sen csenghet, ki szereti a tablás la- 
gikai játékokat. Nos az Actividen úgy 
gondolta, hogy megérett az idő a 
folytatásra, így kiadásra kerül a 
$hanghal 1 0 (SNES), mely ha lehet 
még jobb kidolgozottságával és remek 
gralikájával . log rabul — éjtáni 
mindenkit. 

Utolsónak  követketren égy rémek 
mászkálás játék a Rodical Rex ($NES]. 
A kedves kis sárkánnyal kell 
mászkölnuönk a veszólyes pályákon ús 
etre: Ua A TERÉZ LETTEL DET Te Lett SH] 
ís, mert erre ís szükségünk lehet. 


fr LAF 


Codemasters 

Valószínűleg a Codemasfers adja ki 
az elkövetkező idök legiákb jatekat. A 
lista igen hosszú, nézzük tehát sorban 





a jó kis játékokat. 

A sort a Fela Sampras Tennis (MDI 
nyitja. A nemzetközi küzdelmeket 
ETL UT GT ETL TS ETET TRÉ ESTS [a 
több miat 30 tenlszesíllag közül 
választhatjuk kí a nekünk szímpatiku- 
sat. Ha sokan vagyunk, akkor külön 
fogunk örülni, hogy akár mégyen ís 
játszhatunk  égyszérre a énrtridgje-be 
épített 2 fórpad csatlakozó ségítáge- 





12 A 

A következő alkotás ís egy sport- 
játék, mely Global Golf (M$--G6) 
nésre hallgat. A 30 technikával kö- 
szült pályák és a dígítalitált effektek 
és Hgurák rendkívül élvezetes játékot 
Tele tal tb MS tente Te TE LGA Tat ere Tat e [ aA 





A kössz tombol és nekünk meg 
kell mentenünk Dim o FPasséngers-t a 
Sink a $wim-ben (MD-4-G6]. Az emel- 
kedő víz, a tambolátűzek és persze a 
rengeteg ártó szándékú ellémség nem 


Domark 
A Domark legnagyobb durrantásá- 
Markos Magic Football 





éppen. kellemes dolog, azonban egy 
iga kalandozó ném riad vissza 
Fela TUTTA 


kilv ETESRT TATA fa / 
szall s ln TT Sat e a o laHn Ell! 





Mindenesetre mindenkit váűrunk 
széretettelaz 5.5. Lucifer fedélzetén az 
év műsödik felében. Kedves kis 
barátunkkal  Diziyvel, kít mindenki 
ismer a világon, most egy új onmririd- 
ge-n találkozhatunk, ahol ís 3 


látékbam ís szerepel. A 66 Diny 6al, 
ela 11 CT EB 4 44 ELT 
Adventera . mind-mind nagysterű szóra: 
erdes teje La 1615 L Tá 1 S LSE 1 1) PE! 
éj jer esrIL B 





eler erje lar avi ál ter úsant tet dl tet esa [slat tejel] 
az új hősök. Captin Havorc (MD is 
ilyennek igérkezik a Codemasters 
jóvoltából, A szokásos humoros 
platform játék stilus valószínűleg sak 
ETELE tá etette tal B 





Egy kedves kis elefánttal kell o a 
világot bejárnunk a CI Elephant 
Fugiítíva (66) amű játékban, Veszélyes 


csernyák, bombák és kutyák 
kerve DHL TET JB 

A klasszikus Shoct-am Up haügyo- 
mányékat eleveníti fel a Drop Zöna 
(66-4MS) nevű játék. A rengeteg 


(MD--GG) igérkezik. A brilliáns gra- 
fika I6 pályám kerésztül kísér minket. 
Marka — alakjat több mint 300 
animádós fárlsban láthatjuk viszont! 
Mem sémi! Egyébként, mind azt múr 
valóstínűleg  sejettétek egy nagyszerű 
másrkülös játékról van szó, melyről 
valószínűleg még sokat fogunk hallani. 

Prince of Persia. A mév hallatán 
sok embernek megdobbanhai a szíve, 
főleg azoknak, kik számítógépen műr 








ellenséges — hullámban — támadó 


űrhajáhad már sejtetni engedi, hogy 












Fa Hz 1" MEg 


DA TEETN LL TÉL TeT gt Söt TAT LÁTTA 
Cartoon  gralikával találkozhatunk 

az Acraia IMDI névre hallgató fá- 

tékbanyahol 13 egy kedvez kisz dundi 





figura a löhösünk, A játékban Igen 


sok a TY-re utaló dolgot találhatunk, 
mint később látni logjuk ez ném 
MEL EJa bt 


A Dina Racer (MD) égy igen igére- 
tes [útéknak méz ki. A két játékossal 
is játszható game-ban különféle var- 
sönyekben vehetünk részt. A o Vvorsá- 
nyekbon égy közös van ciak, mág- 
pódig az hogy mind az őskorban 
játszódik. 

A Micro. Machines igen szép sikert 
aratott és íme műris megérett a 
dolog a folytatásra. A Micra Marchi- 
ner2 (MD--GG] a maga szerény 54 
pályájával és a tövabb fejlesztett já- 
tékötletétvel sokban Tagja felülmúlni 
élődjet lt ís használhatjuk majd a 4 
elb zár ja A 





Utolsának a Psytho Pinball (MD) 
lati OT Tea -M LT Te sa LE GET 
és a kiváló kivitelezés mind ar sej- 
tetik, hogy Iszonyú lest a game. 


igazi platlorm [átéknak ígérkezik a Captain Dynamo (MD-4GG-4CD3Z] Ár] 
aranyos fohos, az egyre nehezedő ügyességi palyak, a szuper hanghatások 
és az őrültnek tűnő ötletek és feladatok élvezetes szórakozás igérnek. 
Főhösunk  műszik, ugrik, hajol, bukdácsol, pörög és mindenféle dolgokon Í 
cimpasikodik, da persze csak ha segítünk mat. 


találkortaka remek alkotással Mos, 

mist a MD tulajdo- 

nosok íz 0 élvezhetik a küzdelmet a 
FRINCE OF 


- 1 ff "LT ) 





aaa am 
eenái Rá 








kér halklalal a tl erei BT LETT LETE dts ÓN 121) 
fé tel lle td s ep ér álta te bár! la zr ja er par TIL JT Ér 5 
sitanak a lehetetlennek tünö vállalka- 


FL áaT 


Egy új MCD alkatásról 13 szólnunk 
kell, mégpedig a AVYBB Harrier 





Assault-ról. A  kimagaslának ígérkező 
szimulátorban, ahol ko a programozók 
batran alkalmazták az armyakolt 3D-s 
technikát, különböző egyre nehezedő 
küldetéseket — hajthatunk végre 





Kawasa 


tk 





HEGITTT TEBEGEN 


A Gametek ai elkövetkező hána- 
oder ete ell seb (a press eletebe ML TT s 
kedvezni a megjelenő programjadval 
Legelőszér a számítógépen műr 
megismert Pinball Dreams S5NES 
verrója fog megjelenni, reméljük 
nem losz akkora bukás, mini a PC-s 
verzió. Az előzetes tesztelők mind 
9096 feletti pontokat adtak a 
ett LT ölti tal A EA te 
félmunk ettöl. 

E LT OT tart MTE X-L E HÉ SÖT TT Ti 


Trolls Islands mely a sötétség 50 
pályáján kalauzol át minket Az ér- 
dekesebbnél érdekesebb pályák 
között találhatunk olyanokat melyek 


a viz alatt vannak, vagy ép- 


A múr második részémél tartó 
Zóol végre elérte az 5NES tulajdo: 


nosok taborat ís. Az elsüű rész 


megjelenése remélhetőkeg még több 


gépünkkel. A CD adta lehetőséget 
igen jól kihasználó program igazi 
csemegének igérkezik. 

legvégül égy lendületes matorrar- 
sény [s várható a közeljövőben. A Ka- 
wasaki Superbikes (MD--GGI való- 
színüleg minden versenyszellemtől 
durtadó játékos szívét meg fogja do- 
bagtatni. 15 különböző pályán kell 
teljesítenünk a szintidőket ús persze 
lehagymi . ellantolainket. A mini Full 
Motion Video  animűciókkal tüzdeli 
program sok érdekességet larfogai a 
sebességet kedvelő játékosok számára. 


játékost vezet be Zoel nagyszerű 
LILTETE TT 

CN T TTL: LL Gt Tá ET 
em is elérhető lesz az elkövetkező 
időszaktól kezdődően. Egy koloniza- 


landó világot köll irányítanunk és 
megrédenűnk az ellenséges támad 
LALI R 
lúték remélhetőleg mindenkinek 
tetszeni fog. 


A nagyon élvezetesre sikeredett 
Humans ís kiadásra kerül nemsakác 
ra. A kis aranyos ösembereknügy 
sikert arattak a rengeteg logikai 


Utoljára a ápecre kerül terítékre, 


mely egy nagyszerű 3D-s futurisrti- 


kus tankszimulátor lesz. A Cyberwar ( 


keretein belül kell megküzdenünk 
ellenségeinkkel, akik, mini azt már 
megszakhattuk, nem könnyítik még 
heti L jő 





TTT-T SET TÉTETETT 


ieadsdd "I Fh 
fr TOT :1 1) LK HE ELV 
lajdonosoknak fog kedvezni 1994 
további időszakában. A híres Battle 
jat ree bega lets gát re tá ree TETEL 
lágot látni 300-ra. A régi játékot 
(kicsit felturbázták" az új gép lehe- 
GES Hetés 
TT Tenette tál 1 la LNN GTS ate elebe] 


EMI TT 
GHEáa 


az Anothor World is, mely annak 
idején . mérföldkönek számított 
JE FT ILL RK EE Esaz ral TE de nuN 11e1s p IBBBÉ 1 1 RB 5 
e sauete Mi nler hajteeta reer e AL LT) 
TELET HELL] 1 
fr a TT 9e s. la [Ld 3) 
EÉnhancsd-ei és egy lost WVikings-t 
ragadhatnak meg 1994-ben. Mindkét 
játékot  ügyhárdetik, hogy kihasználja 
a CD" nyújtotta lehetőségeket így 
meglátjuk, hogy a sikeres Amiga 


Microprose 
[as ll 91). E 1 ELL D1L LÉ 
jútákok piacát ismerők igentzsük 
felkapják a fejüket, hiszen Bitmap 
Bróthers játékról van sző, ami igén- 





csak szavatolja a minőséget. Nos az 
MD és SMES tulajdonazok hamarosan 


élvezhetik az eddig  megjeleni 
lövöldörös játékok egyik legpompásabb 
darabját. Lehetetlen leírni a játékot 
TEN ao S TT NEY a LM ETT TÉT 
TETEL ái es A 

Ha az űrben játszódó kalandjátá- 
kökról vam szó, akkor sokan gon- 
dolhatmak a Star Trek: The Mezt 
Generation-ra (SNEI mely nemsakára 
TTL EL ELET LETE E ELTETT: 3) 


onzol tulajósat TETT] 
verzió után mi újat túüdnak még 
mutatni a fiúk. 

polésáejele at ojáe el ds 1 MÉ 
hallatára ai jútékok piazát Ismerők 
igencsak felkepják a fejüket, hiszen 
Bitmap Brothers játékról van szó, 
eat fetezeesér B Tee ge ple1 te] ELT SEL 
get. Mos az MD és $NES tulajdama- 
sok hamarosan élvezhetik az eddig 
megjelent lövöldözős Játékok egyik 
legpompásabb darabját. 

Lehetetlen leírni a játékot azok- 
nak kik nem ismerik, beszeljenek 
inkabb a képek 

aG röl e ete UE enlete [LG e 
kakról van szó, akkor sokan gondol- 
hatnak a Star Truk: The Hart Gene- 
ratton-ra (SNES], mely nemsokára 
fogja lekötni a kolandoznmi vágyó 
konzol tulajokat. A már megszokott 
Microprose színvonal Ítt ds érvés 
nyesül, az ULS.§. Enterprise fedélze- 
tén igáncsak a valóságos dolgokat 
megközelítő — helyzetekben és 
era teste felelet aj TT LÉ edes ALLE Ő 

Apropó. szimuláció. Az ablakon 
kopogtat már az FIS5 I MD verziója 
is, mely a repülés szorelmásait csa- 
logatja egy kis kikapcsolódásra.A 
már jól megszokott grafika és hang 
párosul a jávított kidolgozattsággal, 
LL ÉT TÉ TLtA 

LAT EA TEETG A EL 61 0 E TE [ET 
kerül a terítékre, melyben egy robot 
AL ETLE TTL EJ TREE TE LETT LLTT TEL MÉ: 1 
JN ET net a EL ML Tr leni TTL áá 22! RÉST 
tunk energiájára, de szerencsére 
könnyű dolgunk lesz, mert rengeteg 
extrakiégészítőt  talalhatunk útközben. 








ELTETT ette p el tala b hehehe! LL E ETT Te 
sül, au U.5.§. Enterprise fedélzetén 
igencsak a valóságos dolgokai meg- 
közelítő helyzetekben és szimuláziában 
érezhetjük mogunkot. 

Apropó szimuláció. Az ablakon 


kopogtat mar az FIS II MD verzió 








ja ís, mely a repülés szerelmesét tsa- 
lagatja egy kis kikapcsolódásra. A már 
jól megszokott grafika ús hang 
párosul a júvított kidolgozottsággal, 
tuti siker lesz. 

Utoljára a Tinhead (/D--SNESI ke- 
rül a terítékre, melyben egy robat 
kalandjait kell végigkisérmünk az uni- 
verzumban.  Vigyáznunk kell robátunk 


enérgiájára és épségére, dé 


szerencsére könnyű dolgunk lesz meri 







rengeteg  axtra kiegészítőt találhatunk 
Ter l LT 


platformhásnak titulál a Milfennitm 
szóróanyaga, egy rózsaszin kis o! 


juk az alkotást. A változatos Ray- 
iracing töchmikával készült pályák és a 





remek show nagyszerű versenyzést 
igémek mindenkinek. 
Fi 12011 OT LESETT Ea LENKE [7 


telszését a remek, akár egymás ellen 
Lee eer ab 8 

A téli jútékok kedvelőinek készül a 
Val Wisere (SMESI melyben a sírés 
TTL ETEL BETELT LL B 

Az o HCAA Football egy kimagasló 
foci programnak készül, mely nagy- 
szerű  kidolgozottságával kimagaslik 
arte t ll: látá 1 [1151 B 

A cég támogatja a 3DO-s fejlesz 
téseket, így ennek jegyében a kö- 
vétkező  prógramoklátnak  mapvilágot 
ebe B 

Animals — a CD terhnolágiát kivá- 
Ge NAL ét án erat a LL LEHT Ő 

z0th Century Almank — ua 320. 


diktátort kell legyőznünk 20 küldetést 
legvégén. A fantasztikus levaldoros 
játék célja a Föld megmentése, így 
IGET] öl 1 ő 


A Millenium úgy látszik felkarolta 
a CD"-es tábort, mivel a közeljövő: 
ben 5 játékot admak ki a mas- 
tanábam igem mépszerű új gépre. A 
Brutal Főatball a most induló Brutal 
$port sorozat első tagja, az 500-as 
és a PC 0 werilót máűr tésztéltük a 
GURU-ban és mondhatni nagy nép- 
szerűségnek örvendett a Játék. 

A Global EíMed egy nagyszerű 
ELL EE IC LOL ME LE EL AL EL A 


teremtmény, akivel ogy 40 pályából 
álló borzasztó veszélyekkel terhes 
látékot kell végigküzdenünk. A CD I 
animádól és a nagyszerű sound- 
track-ak valószínűleg mindenkinek 
elnyerik a fetszését. 

Utoljára a Wild Cup Soccer-ről 
kell. megemlékéeznünk, mely július 
környékén fogja Telborzolni a fod 
kedvelők idegelt és pénztárcáját ! 
Ugye nem véletlen az időzítés? 















szarad képes története — mindez 
ae, egdetar e TTL EL LEN - 

kése t stl 1 a Tr dl 11) 
kirándulás 45 percen keresztül a világ - 
téngérélbén  búvárkodva, 

pocs Shutla — az úrkulatás egyik 
nagy eredményét ismerteti a €D, 

Dragon Lair — The Legend Begin: 
— a Úryo kalandjáték magy sikeres 
eret n dULET ATÓ A 


hogy CD"-es verziót ís megjelentet- 
nek belőle, mert ez nem igazán 
szokasa stratégiai programoknál. A 
komplex, — mindenre — kiterjedő 
hatásokat szimuláló játék nagyon 
fog tetszeni mindenkinek. 

lames Pand-ot nem kell különö- 
sebben bemutatnom a C0" tulajdo 
nesoknak sem, hiszem a JP2 már 
megjelent régebben. Most a 
frissiben. kiadásra kerülő 1P3 várha- 
tó,  maly bátran . állíthatom messze 
túlszárnyalja a dicső elődöket. A 
grafika és a zéne tökéletesre sike- 
redett, a sok belelektetett munka 
reméljük meghozza a gyümölksét. 

Pinkie, kit csak egyszerűen az új 













Mindscape 


PFP LL LETT de et TT 1 EL TETTEI 
készülő cég a Mindspace. Lássuk 
először a CD-re készülő játékaikat. A 
Batiletoads már itt kopogtat az 
ajtónkon, a híres konzol játékot mast 
már ítt ís jötszhatjuk, A harci békük 


mindeneseíre LT HALAT 3 





szamithatnak 

PFP 11. ABLE GT 03 LEE PTE ELET 
Pierre le Chet, ki egy kis kukta a já- 
ték 48 pályáján 6 országon keresztül 
talja meg a feladatokat A kehetet- 
lennek látszó feladatok előtt nem 
hátrálhat meg senki. 

er gat h.IÓ fear, tree ALATTA VETÉS 
tet nyújt a harcolni vágyó repülőket. 


Rád gre se RT 


A valót és futurisztikus történelem d 


időszakában  karcalhatunk az alsó 


világháború  gépeitől kezdve az 
úrháború  csillogó-svillagó gépeiig. 
LEE S Tee Éeteér pe LT Te 1 8 

OL LELTE ker k vősel e ln EG Tele) 
már szinte logaloma PC-n lévő verzió 
miatt. Néz némiöküra saját kön- 
rölunkön b megcsadálhat 





Még egy Hulk-os játék lát napvilá- 
got a Thumder of Paradise (SNES) sze- 
mélyében. A Tipikus akció adventure 
játékban nagyszerű animádók és ki- 
váló grafika kopott helyet, így mem 
fogunk csalódni benne. 

Egy új Indy 500 szimulátor fog 
nemsokára  végigdübörögni az 5NES5- 
akan A Unser Ínr. néven. kemélem 
mindenkinek megnyeri majd a 


eltett 


A Mirage egy programmal hag 
kirukkolni a közeljövőben, mely Kise 
of tha. Robots (MD-MED-r - 
SNES-4300) névre fog hallgatni. A 
számítógépeseknek és főleg a PC- 
séknek hangzik ismerősén a készülö- 
jeles! Ldr [ota 11 A. ee Ea LT 
pa e HT TV MESA kell küzde- 
nünk. A szuper gralika ds a mind- 
untalan előbukkanó Kay-iracing 
elemek rendkívül elvezetesse telretik 
a játékot. At, hogy ilyen sak 
Pas L TETT 2 AGEH AL. A: B 12 ELSE 
tetni engedi, hogy igencsak nagy 
szelelet óhajtanak kiharapmi a vere- 
kedős játékok piacából a Mirage-os 
10 a 


ne ha rzi 

A Socer Kid igem szép sikereket 
ért el a számítágépesi placom. Most az 
Orean jóvoltából SMES-em Üs jáfsz- 
hatunk a remek ügyességi akció 
TEL TT E STT ee ee E etes 
kisfiútnem lehet ném kedvelni. 

A Cay Fightors (SNES) igazi nagy 
póánnak  ígárközik. Képzeljünk el egy 
síróot  Fightert úgy, hagy hóemberrel 
lehet küzdeni a gnám ellen, vagy 


MELETT ese tellntst 
JOYTAD JULY 1994 








atás TR 21511 e ee ET TET er Las 54) RÉ E eret E 

Az. outászímulátorakat kedvelők sem 
csalódnak a cégben. A Mario Andretti 
Racing  ($NES) kíváló játéknak 
igérkezik. A sokféle játékmád, az 
elleni jűték lehetősége és a környezet 
nagyszerű kidolgozottsága mind-mind a 
játék mellett szól. 

FON rre ta, all 151! Mrs: [61 ÉTs[] 





őrületes versenyt varátsol a TY-ak 
képörnyőjére. Bátor hősök küzdének a 
győzelemért zörgő, iölyögő ma- 
sinájukkal. Természetesen rengeteg 
extra [s gardára talál a pályákon így 
már könnyebb lesz a győzelem. 

A Gréan Latorn ISMESI az 1940 
cells, Ut is fltelu ege lee salt 1 
véníti meg egy futurisztikus környü- 
KÜL LL HT TETTEL E LETE: E 
dözéstől  hangospályák már sejtetik 
velünk, hogy nagyszerű szórakozásban 
lesz részünk. 

Rengeteg megjelenő Tod program- 
ból az Ökean sem óhajt kimaradni, 


tt 
! . B öle rareg 
sz 0 néz 7 ASZ sg 
kis FT KA E rt 8 És 

A Mész ls ai j Jt. 


gt vm Vet il a 


így nemsokára megjelenik a Fifa 
$acer (SNES) is, mely kidolgozott 
sügában és már csak a szokásos 
Ocean színvonal mian sem lehet 
agyon rossz, a 3D-: izometrikus 
megjelenítés pedig fenomenális lesz. 
A CD" tulajokra gondolva a cég 
kiadja a TEX CD" verzióját, mely 


forradalmi újítás volt a repülés- 





eréj thrash ri 
igén jól sikerült program  tövábbíej- 
lesztott  verzlója 120 küldetést fog 


Az Amigán és PC-a 


tartalmazni. Több kiváló géppel 
repülhetünk a CD segítségével, még 
az alig ismert F22-est és az ENSZ 
STÉT LTAL Ta ET teL ete ETT B 





Psysznosis 


A Psygnosis az SNES piacon látszik 
elkötelezni magát a következő 


eh] d set 4611 Ge [E 


nyecske, kis  aranyoscsápjalval remél- 
hetőleg kicsit tabb örömöt fog 
. szerezni a könzől tfulajoknak, mint 
LÉT LL EL A 
Lammings II, mely magyon sok 
siámílógépes vordó úutám $NES-am is 


sci 


Fünyítósmber  Llawnmower Man 
(MCD) hamarosan a mi képernyőlnken 
is rahangálai log az $CIA jóvoltából, 
K teljes képernyős animációk, az 500 
flyte grafika és hang valószimúsíti, 
hogy az MED 0tulajdoncsok rohanni 


[ett a legközelebbi füszereshez be- 


krrszá ord al B : lle t grrr gt JE ML ET Le! Les UTV) 
térhódítása úgy látszik a programokat 
CELL ELHALÓ 

A másik $(I újdonság a Mr. Tutf 
egz 26 TAT EE LE ELT [] 

eről t: s ed NEZ TT TET (LEE LOTTE TTL 
nagyon sakan logják . megszerezni 
pillanatok — alatt. A fantasztikus 


iedaljk 

Hagyon sok Játék várható az új 
kiadától, lássuk öket sorban. Az 
Addams Family (MD--S5NES) kissé 
hóbortos családtagjai kisértemek a 
TV  képérnyőjén — égy — rémek 

LLTs 1 ő EL ETŐ 
- A Flashback (MCD) ís nagy 
sikerre. számíthat a platformjátákok 

kedvelőinek soraiban. 


A Chopltíter sorozat 3. részéhez 
érkezett 5NE$-en. A nagyszerű 
. grafika mellé új, érdekes dolgok 
. párosulnak, prima lővöldözésnek 
KLTE 
KEEN ETL 19 8 LAT -T: VES 
ló akció-adventure játéknak igérke- 
( mik, hol ís Professor Putty segítségé- 
. vel juthatunk al agy mágikus új 
világba. 
— Ah Ciffhanger (MCD) valószínűleg 
akkora siker lest mint a film valt. 
( A változatos grafika és a. már 
ismert giga történet nmagysierű páros 
MLLE 
EEKI aki teljesen CAT (SNES) az 
. angol TY ismert szereplője. Moasi 
— úgy remek platform játék főhöseként 
ETL TEL TTL TESTET EE TELET: B 
Reszkessetek egerek! 


meghódítja majd a világot A kedves 
kis zöld hajú figurák és a lehetetlen 
feladatok kedvelől nagyon fognak 


grafikaja platform verekedős jűútékban 
40 szinten és 6 szigetenkeresztül hall 
igazunkat védeni a gánöszokkal 


Fridi 





1 21 BETA ALT 51 új fogalom, 
minden  kereikedelémét és úrharcárt 
rajongó. számítágép-rajongó Ismeri. 
Most már a MD és 5NES tulajok ís 
dé EL LEE E Lé ral EB 11111at Le) A 

Az Anothar World 2 már szá- 
mitégépen ís nagy siker volt. 

Egy érdekes fátékcsomagot 1: kic 
ad a cég Fun "a Games (MD-- 
SNES) néven. 5 különböző jellegű ! 
kisebb kivitelű játék közül wálaszt- 
Top To LA MÉ LEPEL de [ES ELET TTL ÉN 
le ete ál LT Are TA 

Gondolom mindenki látta a Ju- 
razsic Parkot. Náz ítt a folytatás, 
legalábbis az $NES verzióban. A 
dinok még vérengzőbbek, a felada- 
tök még neherebbek, kell ennél 
ETT EE 


Frédi, — Béni és a kis családjuk 


pr de 1 EL 1 Ta [gs NÉ EE 


SNES)  dame-ban. A szokásos plat- 
form ugrálás úgy gondolom jót fog 
LETT e LT gát Tee Th HTO j 

25 pályán keresztül kell eljutnunk 
a Mighty Max-ban (MD- 5NES] 
mely egy lantaszrtikus kalandjátéknak ! 
TELET A 





örülni a programnak. 

[TETT TK Ti E EL AÉTTTS 
név a fed programok népes skáláján, 
a készülődő $NE$S verzió nagyon 
sokban fog hasonlítani az elődökhöz, 
zel sa AT. öt ETL Gede: HL? 

LT Teát] zt a LÉ e rk a Jr s 1 111 Ésa) 1 
tenem, mely nem nehéz kitalálni, 


hogy egy giga lévéldözős játék lesz 





Sunsort 


A Sunsolt jóvoltából igazi júték 
damping fogja elárasztani a boltokat. 
4 Bugs: Bunny Rabbit Rampage 
ELLEN ÉLET ÖLE EL NT TT TT ELET 
fe paste ttes BR LG LEGAL AT LT E 


VIRÁBBINK EGET ezret 
ei RAN CAN] 


milkezellneszetl az dlsiselik, 





kis nyulakkal a rengeteg, ártó 
szrúndékű éllénség között kell laviroz- 
nunk és persze szorgalmasan kell 
silzegízlsááá a répükat. 

LÖBAE [6 ee] a, ML! 





sportágak kedvelőimek szerez majd 
örömet. A 30-s: megjelenítés és a 
remek grafika mind-mind a játék 
HATE E: LEE N 





$peedy Gonrales-t ($NES] gandolom 
nem koll senkinek sem bemutatnom. 





A kis mexikói egérkének magával a 
King Rat-tal köll megküzdeni a játék 
végén, amnban addig sok veszély 
leselkedik rá. 





ped pb Me eTO [1-1 ds 
superman ís megjelenik egy 3NES 
cartridge-n hamarosan. A véres úm 
ETETETT 5 küzdelmet szeretük 
bizanyosan nem fognak csalódni a 
játékban, melyben réngeleg ismert ús 
ismeretlen ellenség allja utunkat a 10 
pályán keresztül. 





A Tha Pirates af Dark Water 
(5NES--MD]) ís a verekedős jűtékok 
kategóriáját fogja gyarapítani, azonban 
itt már némikaland elem is vegyül a 
förténetbe.  Mindengzetme Mar kek 
igan nagy falatnak igérkezik még a 
rulinús  vérekedöők ús Mésrzázh 
plebs" B kő 





Ah Beauty and the Baar 2 történe- 
tével is meg fogja lepni nemsokára a 
MD. tulajdonosokat a cég. A híres 
mese feldolgozása magyon szépre 
sikeredett, igazi élményben lehet 
rószünk ha a Szépsággel ús a 
veg jybobat tra teat 1) a 





kero tha Axro-Bat (MD) már való- 
szinűleg a boltokban fog csücsülni 
mire a JÓYPÁD első száma az uttára 
kerül. A kívaló gralikával meg- 
teramtettkis denevér hamar he fog 
kerülni a toplistákra. 


Her Fi e 

Égy kifejezetten Tengem fej- 
lesztésről érkezett hír hozzank, 
mely RB! Baseball (MD) névre 
hallgat. A basaball játékok 
szerölmései nom fognak csalódni 
az új alkotásban, mind az akció 
röszek, mind az átvezető 


történések kidolgozása nagyon lt 


megfelel a kör szellemének. A 
bagót rágó dobától a vetődő 
mezőnyjátékosokon űl az örjöngő 
nézrőkig a baseball szellemének 
er eTe tej Serre t ta Me ete Ter pár JT 
TT REL TTL HL A TTL 
támad megtanulni kövéssé 
[ERTL ES ETETETT 


UBI Soft 

A szűmítágép piacról szinte teljesen 
visszavonult cég 2 új Nintendo 
látékkallepi meg a sportjátékok 
TA LEGTA 





tal ALL 61 8851) 
nagyon szépen kidolgozott amerikai 
Íodi, amit már nagyon sok sikeres 
könverrió útán most a NES tulajok is 
LEpegdel etet LES Te A MÉ TT Le hee ÉT 
a nagyszerű — díigítalirációk úgy 
gondolom — mindenkinek — tetszeni 





A másik úldomága a cég a V-Ball 
(SNESI mely mint sejteni lehet egy 
kösárlabdapályát varázsol elénk. A 


Az Aladdin síkaros MD verziója 

. után nemzakára meg fog jelenni a 
game SNES verziója, mely ha egy 
kicit  smegközelíti a MD-on látott 
gralikókat és hangokat, akkor Tuti 
sikere számítat a múűniákus plat- 
form játékosok között. Egyébként ha 
valaki még véletlenül nem látta 


volna a játékot, akkor sürgösén fe- 





fantasztikus grafika és a 3 fajta 
jatékmód  midenkível igen hamar meg 
fogja . szerettetni a játékot. A 
kósárlabda  szárálméseit máris látom, 
ahogy pattogtatják a labdát. 


US Gold 


A US Gold szokásához híven ném a 
mennyiségre, hanem a minőségre 
HOL ELL EBA 


A World Cup USA "94 (MD4- 
alán Ed vere 1 LEN Led l-re less [ela] 
lehet a júniusban kezdődő Tátékokra 
jelenik meg. A profeszszionális 
kivitelezés és a nagyszerű, akár egy- 
más éllám ís játszható játék  sajtatmi 
engedi, hogy lgémn kimagasló 
alkotásról vam szó. Három nehézségi 


gye még, meri giga nagy élvezetről 
maradi I. 








szinten játszhatunk  ellenfeleinkkel a 
gyepen. Az időjárástól kezdve egészén 
a jútéközek sebességéig mindent 
állíthatunkmaid a gama-ban. Ha 66- 
el rendelkezel, akkor össze ís köthetsz 
két gépet és egyműs ellen is 
játszhattak két gépem. Remélem a 
választható 24 nemzet csapatai 
midenkinek az igényét kielégíti majd 
és legalább olyam jól sikerül majd 
szérépelni a küpüban, mint kedvenc 
csapatainknak. 

A Dezert Fighter ($NES) nevű hába- 
rús program a sivatagi hadviselés 
területére kalauzol el minket. Az USA 
két nagyszerű gépe közül választhatjuk 
ki a nekünk szinpatikusabbat. A 
vadászokat kedvelők az FI5-el, a 


bombázókat előnyben részesítők, pedig 


az Alú Tank Killer bétkormánya 
mögül végezhetik el a küldetéseket. 
Az életben használatos bombák és 
rakétákat mind megtaláljuk a game- 
ban, egy jó kis lövöldözés várható a 
Tette TT 

Utolsának egy giga platform játékot 


igér a cég The Incredible Hulk 


(DM--MS--GG) címmel. Ha főhösünk 
valóban úgy fog kinézni mint a 
kiállíráson  műszkáló figura, akkor 
igencsaknagy alkotás van készülőben. 
A változatos pályák, az egyre 
nehezedő ellenfelek, a szokásos jól 
kigondolt játékmenet fogja biztosítani 
rre. KI Az EE Ő 
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1994 egyik nagy szénzációja a 
szakemberek körében már 1991 
óla számontartott 3DO volt. A 
keringő hírekkel ellentétben a 
3D0 nem egy konzol, hanem 
ajánlás a hardverre és a 
szoftverre. 


Első pillanatban talán kicsit 
furcsának tűnhet ez a konstrukció 
a játékkonzolok világában. Trip 
Hawkins, a 3D0 Company 
vezetője a számítógépek világú- 
ból jól ismert stratégiával 
kívánta . meghódítani a jútékgép 
piacot. Cége a 3DO Interactive 
Multiplayér szabványt dolgozta 
ki, amely magában foglalja a 
hardvert és a működtető rend- 
szerszöftvert — - —— üperúcdiós 
rendszert. 


Ezek együtt egy megvásárolha- 
tó technológiát képeznek, 
amelyet elsőként a Panasonic 
hasznosított, ök 1994 januárjában 
mutatták be az FZ-I REAL 3D0-t 
az USA-ban, az első 300 
szabványnak megfelelő gépet. 
Még ebben az évben várható az 
ÁTAT és a S$anyo űúltal gyártott 
3D0. kompatibilis rendszer. Az 
Európai bemutató — azonban 
egyenlőre még várat magára. 


A 3D0 Company 1991-ben 
alakult a fentebb már említett 
Trip. Hawkins vezetésével, aki 
nem kis sikereket ért el előző 
cégével az Elédronic Arts-al (ér- 
demes megfigyelni a 300 és a 
Electronic Arts logója közötti fel- 
tűnő. hasonlóságot], amelynek 
1982-ben egyik alapító tagja 
volt. 


1991-ben sikerült olyam cége- 
ket megnyernie vállalkozásához, 
mint  Matsushita, Time Warner, 


MCA, ATET, EA. 


ELSE nt 
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Audió CÜs 


A fellesztőgárda sem kisebb 
nevekből áll, többek között R.J. 
Mical és David Needle fémjelzi 
a csapatot - ha valakinek nem 
lennének ismerősök, ök az ere- 
deti Amiga fejlesztésében játszot- 
tak kulcsszerepet. 


A 3DO valami újat, mnagyszerűt 
próbált meg a játékgép piacra 
hozni. 32 bites architektúra, 
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külön processzorok a grafikák 
mozgatására, hanggenerálásra, 
animációk valós idejű  visszaját- 
szűsüre. 


A 3D0-ban egy ún. CinePack 
képtőmérítést megvalósító hardver 
is dolgozik, így viszonylag jó mi- 


nöségben — lehet — filmszerű 
animációkat — felhasználni a 
szoltverekben. 


Az eredeti elképzelés az, hogy 
a 3D0 nem cik egy egyszerű 
játékgép, hanem valami olyasmi 
ami még soha nem volt: 
interaktív multimédia lejátszó. 


Mivel a gép CD alapú, termé- 
szetésén  lejátszik audió CD-ket, 
külön megvásárolható modullal 
MFEG VIDEO (CD-ket, CD-4-G 
szabványú CD-ket, és természe- 
tésem futtatni tudja a 3D0 
programokat. 


A 3D0 Company azonban még 
ennél ís merészebb terveket 
dédelget: titokban azt reméli, 
hogy a 300 lesz a jövő inter- 
aktív  televíziójának alapja. Ez 
irányú erős elkötelezettségüket 
mutatja az ATAT részesedése is, 
mely köztudottan a világ egyik 
legnagyobb  telekommunikációs 
cégé. 


E hosszas kedvcsináló után 
lássuk a mal napig egyetlen lé- 
tező 3DO szabványú gépet, a 
Panasonic FZ-1-est, amelyet a 
GURU . szerkesztőségének alkalma 
volt hosszabb időn keresztül 
tesztelni. Meg kell említeni, hogy 
a 3D0-t hivatalosan még csak 
az USA-ban mutatták be, így 
nem létezik belőle európai PAL 
változat, csak NTSC. 


A szerkezet külső megjelenése 
a szokásos megbizható, elegúns 
Panasonic design, amely minden 
további nélkül illeszkedik a Pa- 
nasonic Hi-Fi tornyokba. Az 
előlapon van a dupla sebességű 
CD-ROM meghajtó nyílása, a 
hálózati kapcsoló valamint a CD 
kidobógombja. Elől csatlakozik a 
géphez a joypad, amely nagyon 
szépen megtervezett, ergonómikus 
és a szokásos irányok és a 
három . tűzgömb — mellett a 


Play/Pause/stopjForward/ 
Backward gombok találhatók 
rajta. 


Érdekesség, hogy a gépen 
csak egy joypad aljzat van, így 
a köntröllereket sorba kell kötni 
egymással. További figyelmesség 
a tervezőktől, hogy a jöypadon 
található még egy szabvány 
sztereó . fülhallgató csatlakozó 
(3.5 mm-es jack) és az ehhez 
tartozó. hangerőszabályozó  poten- 
clőméter, 


A 300 oldalán van égy uni- 
verzülis  bővítőcsatlakozó, ahová 
többek között az MPEG modult 
lehet majd csatlakoztatni. 


A gép lelke egy 12,5 MHz-en 
lúró ARM 6-os 32 bites RISC 
processzor, amelynek nincsen más 
feladata, mint összehangolni a 
grafikával és hanggal dolgozó 
spedalis processzorok munkáját. 


Ha valaki most az gön- 
dolja, hogy a 125 MHz , 
kevés, nos az téved - ez , 
a KISC processzor egy 
33  MH:-es 80486- 
assal ér fel tel- 
jesítményben. 24 
bítes ódúzá$ú kép- 
pontos felbontású 
grafika jellemzi a 
gépet. Igaz itt 
meg kell említeni ) 
egy kis csalást: 
valójában a 
felbontás 
320x240-es, csak 
égy külön hardver 
megduplázza! 


mindkét irányban. 


Két Blitter találha- 
ló a gépben. Segít- 
ségükkel valósul meg 
az, amit 3DO nyelven 
Cell-nek hívnak. Egy Cell 
olyan. amiműciós alapegysé 
amely bármekkora méretű 
lehet (akár teljes képernyős is), 
és benne tetszőleges animációk 
mutatkozhatnak. A Cell-ek pozíd- 
óját, átlátszóságát, söt térbeli el- 
fordulását ís megadhatjuk. A 
hardver elméletileg korlátlan 
számú  Cell-t képes kezelni, csak 
a sebesség szab határt. 


A 3DO-ban a fantasztikus Cell- 
ek mellett (amelyek gyakorlatilag 
a sprite-ok tovább fejlesztéseként 
fogliatók fel], a ma már nélkü 
lözhetetlen 3D-s transzformációs 
és fextúra rűleszítő hardver is 


található - így a 3D0 0 hardver- 
nek nem okoz problémát egy 


DOCA szintű játék megjelenítése. 


A haonggenerálásról egy D5P 
(Digital Signal Processorj gondos- 
ködik, neki köszönhetően CD 0 mi- 
nöségű 16 bites zajokat és ze- 
néket hallhatunk kikapcsolódás 
közben. 2 MB RAM és I! MB 
VIDEO RAM található a gépben, 
ami bízoóny csak szűkösen ele- 
gendő a 3D0 0 processzorai szá- 
mén de ez már a prógramozók 


gondja. 


A 3DO - mint minden új gép 
sikerének sarokpontja a kapható 
szoftverek száma. A bejegyzett 
fejlesztők száma meghaladja a 
fantasztikus 500-at. 


Mindmáig v 
azonban — csak — harminc- 
egynéhány program kapható 
hozzá, és ezek között sincsen 
igazán bormbajó, amolyan Sónic 
vagy Maria. 

A fejlesztők panaszkodnak a 
300. programozhatóságára (ami 
nem ís csoda a bonyolult hard- 
vert figyelembe vével és ezek a 


























maz 
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panaszok tükröződnek a 


megjelent játékok számúban is. 


A tet ára mémetországban 
1400 DM körül várható ami 
bizony eléggé borsos. Itt kell 
megemlíteni a 300 0 könkürren- 
selt: a hagyományos Sega és 
Nintendo gépeket, ezek azonban 
nem jelentenek komoly veszély 
mert a 4DO más (árjkategória. 


A 3D0 célcsoportja az Ínyen- 
tek, akik mindig a legjabbra 


vágynak és bizony a Sony új 


csodagépe a P5-X 


(Playstatiaán-X, várható 
megjelenés 1994 vége, 1995 


van technikailag jobb paramé- 


terekkel bír, mint a 


szintén 
I igaz éz a Sega 
Új masinájára a Safurn-ra és 
a. Nintenda-Siliton Graphics pűrös 
által beharangozott szenzációra a 
Projact Realíty-re is. 
A 3D0 megjelenésekor ugyan 


ezek a gépek még csak tervező- 


asztalon léteztek, de a mögöttük 
álló  óriáscégek erős marketing 
tevékenysége nyomán az újra 






fogékony  "esücsvásárlák" szíve 
már a 3D0 megjelenésekor a 
még nagyobb teljesítményű gé- 
pek miatt dobogott. 


Talán ennek is köszönheti - 
ami most már világosan látszik - 
hogy a 3D0 nem váltotta be a 
hozza fűzött reményeket. 


Az eladások száma messze a 
várt érték alatt maradt, a hiva- 
talos és félhivatalos jelentések 
szerint mindössze néhány tízezer 
darabot adtak el belőle - Trip 
Hawkins várakozásai szerint emn- 
nek a számnak legalább egy 
nagyságrenddel — nagyobbnak 
kellene lennie év végéig, amire 
ugyancsak kevés az esély. 


Talán ennek köszönhető az a 
döntés is, melynek eredménye 
képp még az idén a piacra 
kerül a 300 kártya, ami a PC- 


ket teszi 3b0 kompatibilissé... 


Személyes véleményem a 
gépről az ismerkedés után 
az, hogy kevés. 


A technikai pa- 
raméterek  ismereté- 
, ben sokkal többet 
vártam a 
szoftverektől,  me- 
lyek vagy nem 
ébresztik fel a 
gépben 
szunnyadó  öröüsz- 
lánt, vagy egy: 
szerűen nincs is 
mit felébreszteni 
és ezért nem le- 
nyűgözőek. 


A Cell-CinePack 
animációk szépek, 
de nem mindent el- 
söprő erejűek - láttunk 
már ilyet PC-n, Amigán; 
a 3D textúrás grafika is 
jó, de a PC-s DOOM-ban 
. szebb a grafika és simább a 


F mozgús, mint bármely 3DO-s 


játékban. 


Mindezek ellenére a 350 
Campony nem adja fel: a hirek 
szerint már készülődik a 3D0 2 
szabvány, amely fantasztikus dol- 
gokat fog tartalmazni ... 


Marinov "Gaborca Gábor 


A 3D0 rövid láfogatása idején 
természetesen nem csak a gép bel- 
ső wiágát, a technikai tudását vizs- 
gálgattuk, hanem megprábáltunk 
egy kícsn bekukkanfam a jálékok 
aradafába ís. Szerénésére igen zok 
mékoi köptfunk a géphez, így merrt 
valir nehéz néhányat kivalasztani a 
bemufatásra. 

Általános érvényű megállapítás- 
ként néhány meglátási azért előre- 
bocsátanék, Nagyon szembeszökő 
volt az, hogy a kapott játékok kö- 
zati ata akad olyan, amély nem 
rörúdaí válna a gén adattságaival 
A prograrmok igyekeztek kihaszraálrar 
az új lehefőségékéi és ez igaz volf 
azokra is, melyek csak "áfiratkénmt 
szerepeltek a listán, egy régebbi 
számítógépes játék klónjaként. 
Egyrészt er, másrészt pedig a CD 
zenei képességeinek fudaios és 
krváló kihasználása leszi azzá a 
JDO-t ari 

Mindenezeire  elriondhatjuk, 
hogy ho sikere lesz c gépnek  ak- 
kor a sikert merrt csak a hardware 
tudás segíti, hanem a saftware-k 
csillogó korongos áradata ís 

Most pedig lássunk egy pár pél- 
dát a softwaro kínálatból, a da 
300. 





STELLAR / 

A Stellar 7 annak idején igen 
nagy sikert aratott a számítágápas 
körökben, nös a 300 változatot az 
új gép tudásához mérten átigazitot- 
ták egy kicsit, de egyébként meg- 
hagyták a lényegét, a kíváló lövöl- 
dözős játékot. Ami változott, az 
föleg a grafikában mérhető le, 


szebbek lettek az effektek, a robba- 








Egyébként ha valaki ném ismerné 
a játékot, annak rövid bemutatás- 
ként csak annyit árulnék el, hogy 
egy bika jó lövöldözős játékról van 
szó, melyben egy galaxis különböző 
bolygóin kell irtanunk a löldön és 
a levegőben érkező ellenséges egy- 
ségeket. Természetesen védekeznek 
a kis aranyosak és nem is 
akármilyen módon igyekszenek el- 
tenni minket láb alól Egyébként a 
pályák egyre nehezednek és minden 
szint után egy  főellenséggel 
mérhetjük össze erőnkét. Az igen 
gyors,  fillezett vektorábrárolás 
nagyon  élvezetessé teszi a játékot 
és persze az sem mellékes, hogy 
szleróa muzsika szól közben a €CD- 
röl. Hát igen, ez sem wolt rossz 
játék. 


rfegaj tl d Lt 


A jó ö1ea Battle Chess sem ma- 
radhatott kí azak közül a pragra- 
mok közül, melyeket dátírtak 3DO-ra. 
Félreértés ne essék, jócikán változ 
tattak a programon az alkotók, IR 


is igyekeztek kihasználni a hard- 
waré nyújtotta lehetőségeket 
A fő, elsőre látható változási az 
adja, hogy a sakkfigurák vearekedé- 
sekor kinagyítja a program a két 
figura képét, valamint eltünteti a 
környezetet, hogy jobban 
élvezhessük a jelenetet. ht már 
látszik a tudás, a színekben tobzódó 
kép ném remeg, és semmi nem 
tavarja meg az élvezetet. Felfümi az 
is, hogy átrajzolták a figurákat, és 
így kicsit életszerűbbé : 














mán körül sk sem, kkkes a 


rohanás, a fékevesztett száguldás a 
mérvadó. A Crash §£ Burn ís ezt ki- 





nálja nekünk, természetesen 300 
színvonalon, némi harccal kísérve. 
Főhásünk egy futurisztikus autóban 
foglal helyet, ezzel a gépezettel kell 
róhannunk előre. A változatos pá- 
lyákon, melyeken a gép texúrage- 
neráló hardvere igem tevékenyen 
résri vesz, — természetesen mind a 
természet, mind a technika ellenünk 
készülődik, egy pillanatra sem pi- 
henhetünk meg az ellenünk irányuló 
támadások között. Nem vagyunk 





teljesen védtelenek, a kisebb praob- 
lémúkat meg tudjuk oldani külkő 
segítség nélkül a fegyverarzenálunk- 


kal, azonban vannak nagyobb 
akadályok is, melyeket csak elkerül- 
ni tudunk. Egyébként nagyon baba 
a játék, állatul méz ki az autó és 
d táj is. 





Dragons Lair 
Ígén, a név ismerős mindenkinek, 
mivel hős lovagunkkal már a kon- 
tőlök területén ís találkozhattunk. 
A mal napig az egyik legjobban 
animált  rajrilmszerű játéknak tart- 
ják a programot és valában igazuk 





van, kevés olyan játékot alkottak 
mint ez A gralika nem igartám fér 
el a számítógépes elődökétől, , leg: 
feljebb" abban különbözik a megje- 
lenítés, hogy egyáltalán nincsenek 





zavaró. ugrások és képmegakadások 
láták közben, a rajzfilmszerűség 
még jobban érvényesülhet. 

Természetesen a CD hangzások és 
zenék is sokban hozzájárulnak 
ahhoz, hogy élvezettel forgasszuk lo- 
vagunk kardját. 


Szeretnél játszani egy televíziós 
játékban, de úgy, hogy az ismerő- 
seld ne röhögjenek ki, amikor talál- 
köztak, hogy mekkorákat klamáztál? 
Akkor ez a fe játékod! 

K program elindítása után a 
képzeletbeli kamera végigszalad 
a pályán, közben a közömség mora- 
in hallatszik (taps, stb.), majd meg 
állapodik egy rajzolt err tsső 
A színpadra bedrsal egy öltönyös fi- 
dura és bemutatkozik. Bemutatja az 
est házlasszonyát, eDórát" (a pontos 
nevére nem emlékszem], ő fogja 
kormméntálni . esélekedeteinket, majd 
a púlyat és a jűlékasok által vű- 
lasztható figurákat ismerteti. Ha 


mindez megtörtént, akkor kezdődhet 
a buli. 





LETS GEEET TWISTEEEDI 
Mielőtt. belebonyolódnánk a dol- 
gokba, elmondom, hogy a játékban 


szereplő  összés arc ftérmészétesen 





élő személy bedigítalizált Tor- 
műtumban. A jútékvezető folyama: 
losan irányítja a játékot, elmondja, 
hogy ki következik, stb. A játékazok 
által választott figuráknak egyéni 
fazonuk van, egyikük eledtric 
boogie jár, a másik imádkozik, a 
harmadik genetikailag sérült kutyá- 
jával van elfoglalva, szóval  idét- 
lenek. Ök is tájékoztatnak tetszés 
sükról, illetve nemtetszésükről a jű- 
ték fólyamán. 

Miután. kiválasztottuk a figuránkat 





és  bedllítottuk értelmi szintjét (a 
legkisebb NÖNEI, indulhatunk. A jű- 
lék egy spirál alakú pályán folyik, 
ami 90 mezőből áll. Ennek a te- 
tejére kell feljutni. A játékosok egy 
digitális dobókockával dobnak, ez 
az érték határozza meg a lépések 





számát, A mezők különféle dolgokat 
rejtenek  (kímaradsi, újra dobhatsz, 
vagy valamilyen játék következikk A 
jűtékok változatosak. Példúul az 


arckirakó. . Háúróm debil artot 
ábrázoló kép egymás mellett, 
vizszintesen három részre öoszíva, 
belekeverve más detil polák art- 
részlete. Ezeket tudjuk jobbra-balra 
mozgatni, s így kell kirakmi az 
arcokat (persze fénykép minőség- 
ben]. Vagy a hangfelismerő. A gép 
kirak 20 ez USA elnök karikatúrát. 
Ezeket párosítani kell (persze ném 
ügy) az általuk kiadott hangok 
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alapján. Mt aztán van minden a 
rölögéstől a kakukkolásig. Ha két 
egyforma hangot falálunk, akkor az 
adott képen levő  elnökökön fekete 
szemüveg és ősz haj jelenik meg. 
Mehezítésképpen — természetesen 
minden időre mégy. 

sokféle ilyen hasonló debil júték 
van mén, csak helyhiány miatt nem 
irom le mindet. Sajnos egyedül mem 
lehet játszani a stulfal, mert a 
programozók nem építettek be ilyen 
funkciót, de egyébként ís csak ak- 
kor jó a játék, ha többen játsszuk. 
Ha valakinek az ismeretségi köré- 
ben van Pana 3DO, és ez a játék 
ís megvan, mindenképpen próbálja 
ki, nem fog csalódni. 


Night Trap 


Amikor megláttam, hogy a stuff 
dobozában 2 db (1 CD lemez la- 
pul, már tudtam, hogy mem lesz 
zös ar üryüg. 

A játék végül ís egy filmen ala- 
pul. A filmben egy hétköznapi amcesi 
ház (32 szoba, 10 konyha, 5 
fürdőszoba, — na jó csak poén 
volij lakóinak életébe tekinthetünk 
be. Emberkék műszkülnak, beszélget- 
nek összevissza, majd később jön 
egy csapat leányzó ís. A történések 
elején egy bajszos fazon - valami 
kommandós lehet - ránk o bízta a 
ház védelmi rendszerének a kezelé- 


EH ELT TÓ 





sét. Ez abból áll, hogy § kamera 
VITT elhelyerve KI házban, ezekkel 
tudunk tájékozódni és cselekedni. A 
bajszos fazon közli még art, hogy a 
házban oda nem illő tagok meg- 
jelenése ls várható. Ezek a figurák 
nemsokára tényleg megjelennek. 
Furcsa. kinézetük van, valami nin- 
disaruhába bújt gorillamozgású 
tagokra hasonlítanak.  Ereknek a fi- 
guráknak nagyon fontos lehet az 
emberi vér, mert mindent elkövet- 
nek, hogy hozzájussanak. Ennek 


sajnos a ház lakói látják kárát. 
Vagy már nem látják. Szépen egye- 
sével elkapkodják öket, majd fris- 





siben lecsapolják a vérüket. A játék 
akkor ér véget, ha a főhös leányzót 
- aki egy szöke csinibaba - 
elkapják. 

Feladatunk, hogy ezeket a vérszi- 
vákat elkapjuk. Erre a célra a 
házban számos helyen kialakított 
csapda szolgál. Ha a megfelelő 
időben - ezt egy "kivezérlésjelző" 
jelzi - aktívizáljuk a csapdát, akkor 
az ott lévő vérszíválkajt csapdába 
ejtjük. Csakhogy ne legyen olyan 
egyszérű a dolog, a program ötféle 
szinkádot használ a csapdák eléré- 
séhez. Ha nem a megfelelő kódot 
használjuk, akkor a csapda nem 
aktívizálódik. Ezeket a színkódokat a 
program véletlenszerűen változtatja x 
percenként, de könnyitésképpen 
kezdetben 6 percig a kék színkád 
érvényes. A csapdák sokfélék, a 
kinyíló falaktól a keforduló 
könyvespökoön dát a csúszdává ala- 
kuló és a végém csapóajtót nyitó 
lépcsőig terjed. 

A csapda aktivizálódása után 
minden visszaáll a normál kerékvü- 
gűsba. Természelesen az adott 
csapdák kapacitása "végtelen", te- 
hát többször is használhatjuk öket. 

Személy szerint nekem nem sike- 
rült végigjátszani a játékot, pedig 
elkaptam vagy heszonegyűékány 
vérszívót és a gép bekérte a múűúsó- 
dik lemezt ís. Mindenesetre ha va- 
laki kitartó és szerencsés, akkor 
bízrtás megtudhatja mi a játék vég... 
AKARGHHHH.... (Kinyílt az ajtó, és 
belépett egy nindisaruhába bújt 
gorillamozgású figura, a kezében 
furcsa. szerszámmal...) 


Bear § Sakman 
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SEL GIL eges teki 
megprúbálok nektek egy kis útmula- 
tát adni a Ground [Zero Texas című 
TELEL Aa LT 

Ez a game "94 elején jelent 
meg Mega CD-re. A Digital Pictures 
Inc. készítette, és nm JÉ 15 6ÉT ij) 
igen előkelő holyot foglalt el a 
LETT ESTE 1 MS MELETT ÉLETE 
mindenkit ámulatba ejtett. IH már 
nem is beszélhetünk grafikáról, 
hiszen egy digitalizált képsorokból 
álló Hlm főszereplői lehetünk. A sak 
körítés helyett lássuk inkább magát 
al [11185 A 

1999. március 15.-én az USA el- 
nöke egy szigorúan Titkos levelet 
küld Morris Jordan kapitánynak a 





SAT-COM  főhadiszállására. A levél a 
következő információkat  tarfalmata. 
Texas állam egyik városában (EI 
Cadron) idegen rendszerből érkező 





lények támadják meg a földet. Az 
elnök Jordan kapitány, és az ő Írú- 
TA ET BT T-BR TT A LETETT LTE ET E 


kiképzett SAT-C(OM kommandó sagii- 





A kapitány [// 
nár órával később ! 
táviratban HTLHTLT 
Reéce  örimestért ru 
Cadron-i összekötő], 
hogy egy igem sok- Aaa 
áldalú  szünertitkös ; 
ügynököt küld a 7 
helyszínre. dit [ő 
lépünk be mi /§ 
a történetbe. 
Ertől a pillanat 
tól a Föld sorsa a 
mi kezünkben wan. Az 
intrában  végignézhetjük, amint 
megérkezünk. Az összekötő Tisri 
elvezet minket egy szigorúan titkos 
bunkerbe, ahol a főhadiszállást ala- 
kitották ki. Bemufatja az új fegy- 
vert, ami egy kamera és egy lárer- 
Elmáóndja, hogy az 
egész akció teljesítése 
alatt állandó kapcsola- 
tunk van égy felderítő 
műholddal, ami informa- 
ciókat juttat el hozzánk. 
Felhívja a  figyelmün- 
ket arra, hogy a elvil 
Déda tn lt Greta 1 be 
pi Sr eEP EL TTL ÉT 
Eater dna TET tj e Te tája RÉ 1-1 1 2e 
tünk le, utána egy ha- 
talmas  jöbbegyenest ka- 
pünk ai örmestertől, 
. mély nyölk napon túl 
gyógyuló sérülést okozi, és bünte- 
[(21ab FA 

Ezután magunkra hagy minket, 
mert kimegy a terepre a löbbiek- 
hoz A réndszer belndul, 
. és csak rajtunk áll a 
dolog. A kezelőpulton 
alege kertbe MRJ ETELE 
röje található. Amelyiket 
kiválasztjuk, azt a meég- 
ligyelőpontot látjuk a 
képermyőn. A kamerákat 
piros lámpák jelzik. 
TT LL TT 127 LT LELT TE LA 
Aik valami. 

ilyenkor gyorsan vált- 
sunk oda : nyomjuk 
meg az "A" gombot, 
valamint az irányitóke- 
resttet a megfelelő 
irányba (le, föl, balra vagy lobbra) 
s, és ha kell avaikozrzunk be az 
eseményekbe. A négy helyszínen 
négy  evilrahás ügynökünk tevékeny: 
dai tő 

RG ET er TT u 1T Tt Téli 
ügynök  bejelemtkezik. Jól 
] jegyeztük meg az arcu- 
kat, hogy a harcak során 
véletlenül se lőjuk le 
öket. ök azok, akik 
JELIG EA a Ti) 
GET NEL 1 La TEAT E 
römszor, mint ű műsé- 
eúzL a RB ETT GT 5 [EA 
palrs található, amit a 
"B gomb megnyomása: 
val lehet működtetni. 
Tarmástélésén ű Hüjti a 


ségét keri. 


hg E 
Fe NT 














































találatoktól tá 
SGP LAS TETT B : 
majd teljesen megszűnik. 
Az erősségét a képernyő jobb 
szélén található csikocskák jelzik. 
Minél gyorsabban drkulál a piros 
fény, annál gyengébb a pajzs. Érért 
óvatosan júrjunk el vele, mert ez 
nem pótolható. Eren a pályám az 
egyik célunk, hogy minél több 
idegent tegyünk ártalmatlanná  [/€" 
gomb]. Legyünk nagyon ővatosak, j 
mivel ítt még csak az idegenek Lét (d mnavs 
felderítői támadnak, akik szintén — Babák szavajá 
ej Tat LTE LÉ TTL LL eeldelálááa új Hi 
A programozók segítettek nekünk: 9 AYYEN kie bed 
az ellenség mindig egy színes ke- aejfos r 17 eletet LL 
lez MEG"? kll ápr fe Melle 
A másik célunk az ügynökeink Lolli mrj; sj b 

alsz lenea aszt HL ETT [1 ETET : 
megpróbálják elrabolni öket. Ha sic fod az it Hi b 


VEL Tett Tá Eli 
TTL ETT Hu Te L 
pálya van.) f. 

-fsfs1s1. 1111 UN: ! 


27) S. 
el seta] eret jö 


HT Fe - 
















































kerül elkapnod azt a pillanatot teszek 1 sel 
amikor — lecsapnak az egyik ELET rt dal ulLbi 
emberedre, és ne adj" isten sikerül dolgunk, 

ís a támadót ártalmatlanná tenned, mozog. A 

egy négy számból álló kód egyik tűnik, de 

jegyét megkapod. Ezt majd a a ELL EÉL 


műsodik pályán kell felhasználnod. 
Az ügynökök sorban: 


l-es Brecn a kocsmáros, 

2-es: Matthews az elektromos 
karbantartó, 

3-asx Fike a rakodómunkas, 

4-es: Műalvo festő és műroló. 

Ha sikeresen útverekedtétek : lö 
völdöztétek - magatokat az első 
pályán, és megkaptátok mind a 
négy kódszámot, akkor három bar- 
lang közül lehet választani. Ezek 


ÉS LL a 


egyikében található az idegenek — hogy meg 
földi bázisa [altalaban a középsőj. LE érde 

itt nincs más dolgunk, mint az o sorozatot 
összes ellenséget lelőni, és eljutni a ab] eg 


aira el aL NEZ TTL ese rULLA 

Ekkor vesszük hasznát az előző 
pályán kapott kódnak. Amikar a 
számítógép kéri, akkor adjuk be 
sorban a ZT SEK ilyenkor  leállít- 
juk a föld mélyébe rejtett bombát. — 659 
Ha minden ilyen "Fun-tárpikosan" 
történt, akkor következik a harma- 
PIG LITLB 

Az idegenek megtámadják a négy 
helyszínt. FIGYELEM! Civilek ítt is 
rohangálnak a képernyőn (Talál- 
koztál már Recece őrmester hatalmas 
sak 

in aztán — kapnkodhatjuk a 
fejünket, az egyik kamercállásról a 
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1] onfi Heti : 11. 
La KOR jee uj 
e ÉT 

vitas GC 
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j jé play b ELTER 


ják űl 


odála TEL Bői 8 rise 

Ü LEE hi élethű, 1] 
ee ETELE ÉLÉT ETL B 
adnia vér sé meg: 


fej: 


öhösünk ECCO a agy kás káld 
1káli társ TÓ 
Medi ihar 9 [9 


TE ei JT hi 
ól ad egy kis térké- 


f: KEL LeÉ 


lelőhelyek. A viz MET 
ók még. Ft ELUHLTLL 
1 8 ( :: ÉSTE € ag 1 ulesor" 
3 KT NKLTTTTT 
11 LN TTÖT 
gk új KELT 
allt kor ML s 
ria TU 3 (0 1 Pe ő 
] gfelelő al. ue br 
MEM TOA 
Lal 


ugyanis a LETT 


ú 





újra bezáródnak és egy "kulcsot" 
csak egyszer lehet használni. 
Utána ECCO elfelejti és mehetünk 
vissza a kulcsot adó kristülyhor 
újra. megtanulni a hangot. 


A műsik extra, hogy hősünk a 
"B gomb megnyomásával rövid 
időre turbó sebességre kapcsol. 

Ezt használva tudjuk ellénfelein- 
ket jobb belátásra bírni, ugyanis 
ECCŐ ilyenkor az orrát [vtY e 
"leorrolja" ellenfeleit. 

Kisebb ellenfeleknek elég egy 
orrolás, a nagyobbaknak kettő 
vagy akár három orrolás kell, 
hogy eltűnjenek. Ert a funkciói 
kell használni még amikor veszé- 
lyes, kis helyen kell gyorsan át- 
siklani, illetve ha áramlással 
szemben kell úszni. 


A "CC gomb segítségével gyar- 
sabb sebességre kapcsol delfinünk. 
JELLÉ LÉ LE EE ELL ETL TNS 
pályát gyorsan kell teljesíteni. 
Hősünk ugyebár emlős állat, tehát 
tüdövel lélegzik és ezért csak 
néhány percig tud levegővétel 
nélkül a víz alatt úszkálni. Tehát 
figyelni kell, hogy ECCO nehogy 
megfulladjon. 

Levégőt a felszínén vehetünk, 
illetve a víz alatti barlangokba 
zárt levegőből. Néhány helyen a 
talajból apró buborékok szállnak 
fel, levegőt ítt is vehetünk. 


Ellenfeleinktől . elszenvedett sérü- 
léseinket többféleképpen gyógyit- 
hatjuk. 

A legegyszerűbb módszer, ha a 
tengerben elszórtan úszkáló ap- 


róbb halakból álló rajba "bele- 


[Fi 


rabolunk" a "B gombbal. 

Ilyenkor ECCO elkap egyet ér 
megeszi. Egyes kügylóők, ha 
"énekelünk" nekik, akkor gyógyító 
buborékokat eregetnek magukból. 
Tot ááz ehhe ela LT TTL t-t Ő 
SH 


Az irányítás kicsit nehéz főleg 
a vízből való kiugrásokat és a 
különböző tárgyak tologatásaát kell 
sokat gyakorolni, da ha valaki 
próbált már delfint idomítani an- 
nak nem lesz gondja. Hát ennyit 
dd TA 


Végezetül néhány Tipp. 

Ha a képernyőn lévő másik 
leéngérrésízre a víz alatti ném fu 
dunk átjutni, próbáljuk még a 
kp ra lette tal jele 

Alulról jövő. erős áramlásnál 
sokat segíthet egy szikladarab 
vagy egy leorroli öriásteknös "ar- 
ad STT Telt S4 TA 

A víz alatt megjelenő forgó 
csillagokból álló "izé" sziklatorla- 
szokot tud elmozdítani ha "oda- 
ejt: 421 ITT e 


Sok sikeri kívánok mindenkinek 
steel 


Sakman 
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A kamera szük konyonak ét magts 
gerincek közt kanyarog. A távolban 
egy hegytetőn egy — pillanatra 
alol bet LÉT LT LEV Te 1010: CT Lee 11 1 ML 11 ÓÓ 
kor ismét lebukik a kamera. Aztán 
égy nagy kapcsikodús utün elénk 
táruk egy lapos hegytető és rajta egy 
Jaguar JT20 a világ egyik legszebb 
sporiautája 

psi Tele Mig ee bi Se 
kápráziatja ai ambert, hírtelen ari 
sem tudjuk melyik gombot érintsük 
meg a Jjövpad-on. Hiába ez bizony 
nagyon brutálisnak igérkezik. A Core 
játéka egy új lejezetet jelent az MCD 
játékok sorában Mint később látni 
fogjuk a szépen kidolgozatt jálék a 
CD. technika adottságaival kombinálva 
egyértelműen sikerre számíthat. Az út- 
vezető animációk és zemék után a fő- 
menübe gurulunk be, ahol És a kövét 
Léri lel ai ETET Gá ETELE 


kt 112 GETE TT: 2 Egs LL ege 1 GEL 
Ter atk adódik a játékban, ha dúl 
ET Aa jaaaj e tál tele e 11 TRE: TRÉ 61 LT új) huga 
ETL NEL TT ELETTEL SNS TO ETET TT 
módra 1: game-t, így mem ezak a 
ellenfeleink ellen játszhatunk. Ha nem 
szirmpatikus a gép ő űlltal felajánlott 
autómata — sebességvültó, — akkor 
konligurálhatunk magunknak égy 
símpatikus manuális váltót ls. A CD-a 
elhelyezett . számokat is  meg- 
hallgathatjuk, sőt még az alkalmazott 
x-eket ís lelajánlja ü gép. Ölyan 
apróságokat ís atállíthatunk, mint pl., 
a kijelzés mérföldben vagy km/h-ban 
történjen-e. Az egyes versenyek 
hosszat a közök beállításával szabaá- 
irozhatjuk 3 és § között. 
a Track Editor - az egyik legmeglke- 
. apdója a programnak. A fúták- 
ban előforduló összes pályát átde- 
fintálhatjuk is. Lehetőségünk van min- 
ri GMT LTE EGT 
(hid, alagút, stb] kipakolni a pályára. 


Mind a lá pályát sikerülhet olyannyira 


el 


átalakítani, hogy bizony Me] La 
ete E an Men ee 
Cl a H als 1 ERT LEÖLT 55 

Z8867seat ahol is mindem a játékban 
előlorduló pályát kiprókalhatunk 
anélkül, hogy igazi helyezésre történő 
látékat kellene fátszamunk. Mem úri 
egyébként kornolyan venni a dolgot, 
mivel nagyon sok olyan dologra fény 
derülhet . ilyenkor, ami nagy hátrányt 
jelenthet ha a verseny közbén 
dábbenünk ró. Külön ki kell emelnem 
art, hogy nem árt ha felkészülünk az 
időjárás néha drasztikus változásaira, 
de hát végül ís az lerméstedes, meri 
hisz. bejarjuk az egészt Földet o vérsen- 
s iarerjal fá terden B 

c. World Tour - az egyik nagy 
megmérettetési lehetőség. A felkínált 
arszágokon végighaladva kell teljesíte- 
nank a pályákat, pársra a léhóttágés 
legjobb  erédménnyel. Az országok 
között tuningolhotjuk közsinkat li, 
rengeteg hasznas kiegészítőre tehetünk 
így szert. A kiegészítök egy része 
öléthévágó lehet, mert egy jebk 
mólót nélkül lemaradunk a vériony 
CIELELHEE LL ELTELTE ET LTE 

- Grand Prix - hasonló Funkció 
mint az előző, Itt íz egy kezdeti Üwua- 
liiing (időmérő édzési úfám a Wver- 
sonytársakkal kell mégküzdenünk égy 
kicsit más feltételek között a 
TETT LT neti Tali 451 


Nagyon jó játéknak igérkétett a 
laguar XIT20 és valóban nom csalód- 
tunk benne. A szépen kidolgozott 
grafika és a nagyszerű zenék igenrsak 
ölvetetessé  deszik a o versenyzés 
szerelmeseinek a Cora játékát. 


Beür 
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EXMEAGATURRICANVETJÁTMSRSUZGTIGRÁAAZNYCÉNF 
HATJYINUGOÜZTSEPMETYŰFEGZS30IRTKENÜWYMIZZH 
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RÜBYCOGTUHSYUUROLTLNSHEEGLERDPCFOGKBREWD 
TMKZTYRAANDPKAMSTSOAHIEHLSWARRRTKRTYEHDS 
ARMSUJMRÓABATBIANKOTSTTÁAVOSWCZURÓADRASHN 
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ARTOFFIGHTING 
EEC MXAGIRGYAARRRIZUUHYEFURYOFTHEFURRIESUMUC 
CK BODSXPOSNTYOKAEJTLHFELHMMAGNICARAUTRIVZSR 
DESERTSTRIKE AHEÓOAHTERDTEXFPECIWYRYMXOZXPEBBLEBEACHFE 
DRAGONSLAIR THHESNXEERRYXURFSENMTMICROMACHINESRPOJYL 
ELFMANIA ICHTNOPOCPGBDBYKGGIPNNXTCEFFELABOLGBIANT 
FIFASOCCER OJGETUJDAHSYYRVRPRŐJECTXXDVOZSUELXEHNWGO 
TURTÖPTRETUKKH (GOTLSJONYWOMKOTEKCOPEDISEPGNSTUNTRACEFXB 
GAUNTLET 

GLÓBALEFFECT 

HEIMDALL RÓADRASH SUPERTROLLISLANDS 
JURASSICPARK SENSIBLEWORLDCUP TEMPESTZ000 

K240 SIDEPOCKET TENNISALLSTARS 

MEGALOMANIA SONICI THESECRETOFMANA 

MEGARACE SPEEDRACER THESIMPSONS 

MEGATURRICAN STREETFIGHTER TWISTED 

MICROMACHINES STREETSOFRAGE UTOPIA 

MORTALKOMBAT STRIKER VIRTUARACING 

PEBBLEBEACH STUNTRACEFK JELDA3 

PRÓJECTX SUBTERRANIA T00L 

PUGGSY SUPERBOMBERMAN 


TIPPELJ ÉS NYERJ! 


A helyes megfejtést beküldők között értékes ajándékokat sorsólunk ki. Baküldési határidő: T994. augusztus 70. 
7.) Mikor játszódik a AMicrocosm? 
a.) 2032-ben 


b.) 2074-ben 
c.) 2051-ben 


8.) Melyik Core játékprogram? 
a.) Jaguar KIZZŐ 
b. Tiny Toon Adventures 
c.) Robacop vs Terminator 


Kh Melyik játékban szerepei 
Broom a kocimáras? 
a.) Ground Zero Texas a) 4 
b.) Starwing b.) 2 
c.) Zoolz c] 3 


2.) Melyik mondatot kellett Maug- 
himak előszőr megtanulnia? 
a.) SA disüngel  llatai min- 
denekelőtt!" 
b.) "Balu a pocakos." 
c) "Egy vérből valók vagyunk 


Te meg én! 


3.) Melyik volt magyar fejlesztés 
ar alábbi 3 közül? 
a.) Donald Duck 
b.) Ecco the Dolphin 
c) Jungle Boak 


d.) A starwing programnak hány 
kabala állata van? 


.) Melyik játék főszereplője a 
kengyellutő gyalogkakukk és a 
prérifarkas? 

a.) Tiny Tóon Adventures 
b.) Looney Tunes Road Runner 
c) lunale Book 


9.) Hogy hírják Zoal barátnőjét? 
a.) Zoollla 
b.) Zilla 
c.) Zoor 


é.) Milyen tipusú volt Nigel Mansali 
forma 1-es vérsenyautlója ő 
kezdetek kerdetén? 


10) A Kaboráp-ból ismert hard 
rabot fipusszáma? 
a.) ZH-42 
b.) ED 709 
c.) XNI 32-45 


a) Hawk DL 11 
b.) Benetton Ford 
€.) Lotus 


Halló-halló . mindenki- 
nak. Ez ált... Néseml 

j Hem az Elektör Kalan- 
vez hanem egy játékismertető az FOA 
(Elecironic Arts) sporfsorozat egyik 
dorabjáról.  Névszerini az MBA 
Showdown-ről wan szó. 





Er az igan jólsikerült darab egy, a 
móstanúban megjelemi EOÁA sportja: 
tkok közül. Az elmúlt időszak igén 
termékeny volt, hiszen olyam prág- 
ramok jélentek meg mint a FIFA 
sacer, az NBA lam, NHL Hockey 94 
és még sorolhatnám. Erről a game-ről 
egy érdekesség is elmondható. Nem 
cak egy vagy két személy játszhatja, 
hanem egy 4§4 WAY PLAY" nevű 
adaptérrel négyen ís pattogtathatják a 
labdát a fényesre lakkozott parkettán. 

A játékban az amerikal proli-kosár- 
labdabalnakságot INBAI Játszhatoad 
végig  kedveme csapatoddal. Összesen 
27 klub közül választhatsz a játék 
elején la Chicaga Bulls-tól kezdve 
egésten a LA. Lakérs-ig minden proli 
csapatot megtalálhatsz]. 

ki elején beállíthatjuk, hogy a fél- 
lés  büjnokságot játszuk végig, vagy 
csak egy-egy meccsok Eren a 
képernyőn lehetőségünk vam a játék- 
idő kiválasztására. Itt 2, 5, 8 vagy 12 
perc lehet egy-egy játék hossza. 
Ezekután még egy rakás beállítási 
lehetőséget van módunkban elállítgatni 
(nekem órák múlva sem sikerült az 
eredeti allapotot wisszavaráisalni a 
képernyőre], a csapatok összetételét, a 
támadási taktikát, a védekezési 
manővereket, és nem utolsó sorban a 
játéközek számát. Az 1 vagy 2 játékos 
változatot nekünk kell kizülasztami, de 
ha a 4 WAY PLAY" adimpiert használ- 
juk, az a gép auomatikusam értékeli 
és műris "társasjátékka e — válik éz a 
két ember számára 1 igen lelelthetet- 
lén perceket okozó program. Válasszuk 
ki a két csapatot, majd kezdődhet a 
mérközét. 

A sípszó elhangzása után a labda 
a magasba repül, és máris lehet 
felugrani érte. A játék alkotói bizo- 
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nyúra profi programot akartak kiadni 
a kerük közül, hiszen a mérközések 
swrún 16 féla dobásfajtát, és ezekből 
11 fele dobáskombimációt 
alkalmazhatunk az ellenfél jatékozaival 
szemben (egy-egy kombinációmal győrd 
a megfelelő gombokat nyomogatni a 
köntróllhadon]). Sajnos öröket a 
dobúszokat és kombinációkat Ígen 
nehéz megtanulni, mivel az eredeti 
könyvecske is csak a nevüket, 


valamint a mozrgássarozat jelentését 


tartalmazza. A pontos kivitelezési az 
élés eszű jütékosra bízta. 

jegítségül néhány egyszerűbb dolgot 
azért elárulok nöktek. A labda 
álpasszólása a következő módon 
történik. 

Nyomjuk meg ar irányítókeresztet 
(IK) a megfelelő irányba, majd vele 
egyidőben a "E gombot Ha csak a 





"B gombot nyomjuk még IK nélkül, 
akkor a gép automatikusan választ 
magának agy játékost, és neki adja 
ar a labdát. A daobáshoz nyomjuk men 
a köntrollpad "AK" gombját. Ekkor az 
éppen aktuális játékos [bármilyen 
messze is legyen az ellenfél koszarátólj 
rádobja a labdát. A között 
megtalálható a síma rüdöbűüs, a 
rsákolás, a felügrásból történő T8X-as 
lorgással kömbinált dobás, és még 
sorolhatnám. 

Ha elég ügyes vagy, akkor egy Jól- 
sikerült  rsákolást követően az üreg- 
palánkot ís bezúzhatod, melynek a fa- 
karitószemélyzet lelettébb örül 

Vedekerésnél ha az "K gombot 
nyomod meg, akkor a wvédőjútékos 
felugrik és biokkolja a dobást. 

A "B gombbal másik játéköz vwá- 
laszthatunk védőnek. 

A "CC gombbal kemény védelmet 
kapunk (ez néha egyenlő az ellenfél 
fellakésével). 

A mérközés során lehetőségünk van 
az utólsó 7-8 műsödpert éséményeinek 
visszanézésére. Ilyenkor állítsuk le a 
játékot a "START gombbal. Nyomjuk 
még ar "A" gombot. Ekkör a 
visszajátszás menüjét kapjuk még. 

A következő gombokkal lehet beál- 
litani: 

"B -visszatekerés, 

"B -lejűtszás, 

"€- gyorslejátszás, 

"START cvissza a mérközösre. 


Röviden ennyit sikerült . besürítenem 
ebbe a  leírásba. Ha tetszett 
nemsokára, ... : valahány név a nap- 
tárban,  visszajóvék még hozzátok, a 
viszont látásra Pajtások! 


a:Törm- 
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— Kellemes vasárnap dé- 
lutámn valt, rándasul mem is 
akármilyen vasárnap, hisz 
mű van gyereknapi Nem 
miniha annyira gyereknek  dar- 
tanám  mogamat, de hát azért 
DEN ELET TESLA MESEL 1! 


addig — aludtam — ameddig 

akartam, nem kellett séhovn 

sz menni, volt egy kis ai FL 11T 9] 
a haverokkal focirtunk 


barátom] bedábta az ötletet, hogy 
nézünk már körül a Vidámparkban : 
környékén. Hatalmasat buliztunk, : 
Tree e ÉL TETEL A a! TOLL ÍZ 

De láss csodát, az ősök nem mér- 
gesen, hanem vigyorogva vártak rám; 
leültettek s elém toltak egy hatalmas 
nagy dobozt 0"Er a Tied, 
meglepetééést" felkiáltással Hinm mi 
labra ori 

Elkezdem kibontani, nagy doboz, 
közepes doboz kis doboz, még kisebb 
doboz... úristen, lehet, hogy a szülelm 
képesek voltak egy szelet csokit 
becsomagolni ebbe a  lévés 


Hahoc! Találtam egy közepecske 
Ft ML eds dj 

Egy vadi új Game Goar tulajdonosa 
lettem, : ráadásul kaptam hozá egy 
klassz kis játékot is, Donald kacsát 
ja A 


kEteztejn [ti A bedugtam, behe- 
lgertem. Ma lássuk. It vannak először 
is ezek a gombok. Az irányítágambbal 
moggathatom  ködvént kacsámat űa 
start gombbal  indíthatam, Illetve 
jelt ő dette eln EGT TTL ETET LE E 

Az egyes gombbal bélerüghatok az 


előttem lévő tárgyba, a kettessel po- 


dig úgrani tudok. Hát akkor nérrük: 

Először ís választhatok, hogy melyik 
pályán szeretnék játszani: 

: dungia 

bell 
tt 
djük a diszngelbel, ín élőhalott 
Ni eTK egerekkel, lódákkal talál- 
közrhatunk. Ha belerúgunk a ládákba, 
Petar Ente LELTE ULL 
-fagyi, sült csirke möveli az anar- 
aiánkat, melyet a bal oldalam lévő 


izgi 


CL GGKGUNEA mennyisége jelöl (max 3 


költi ll radar ils LUN sr 
- kép Danaldról plusz 


Tr aj] 
:  piróspaprika  fölgyorsulunk 


) UA 
d hj falakat 
jaaa dáb eb 


Égy kisz ügyességi láték után [szó- 
TE SÉT ELET LE LETT ee Tej 16 LT 11 E 
ugrálni] átkorültem egy olyam részre, 
ELTELT ELET HALL LA 1 
LÉ pe ANLETT e La ELLE THAN 
de ha et 1 IE LTÉ ELEN 
akkor hipp-hopp múr el is fémi a 
képernyőről, (Er az ugrálás módszer 
ee b PL 1 2 ES TETT T RK E LETETT ELET 
segítonek a haladásban az indák ás 
a falevelek, de ez utábbíról időben 
szálliuak le, mert különben eltalál 
minket a PKV, ismertebb nevén a 
Piros Köpködö Virág. A disüngeles 
pályáról egy gvzzrzjgatb azás szá Lp] 
ki minket, s közben nekünk 
maunővéréinünk me a NT L a 
gyűmölcsök és az egyéb földi 
akadályok — között. Ha — sikerült 
kiszaladaunk a képernyőről, akkor újra 
er p Len eetáajse[ JEL 





A vulkán belsejében ködobáló va- 
kondokkal, ugráló bogarakkal, dene- 
vérekkel találkozhatunk, s részünk 
léhát égy kis földrengésben, majd 
kögölyőkon  egyensúlyozhatunk. Elég 
meleg  helyztetek vannak eren a 
vulkánoz pályán, Donald kacsa irrad 
ls néha. A falba vájt ajtókon 
ésdettúálan mönlünk be, Ismét 

kezhetünk egy kicsit a lörró 
ET 

Érután kezd irgalmas lenni a játék, 
mot a lortyogó lá egyre csak emel- 
[TA 


Ha ert megúsztuk, akkor egy 
golyóbis TELL LÉ 
egészen a pálya vé- 
géig:úgy látszik 
er egy ilyen e 
szaladás 


E EA 



































Vallgy a következő pálya, 
itt szirteken,  szökövireken (ez 
olyan mint a szökőkút, csak 

itt nincs kút) ugrálhatunk, 
ee MOLA 

Ügyeljünk a repkedő négylábáakra, 
: mos nem mindegy, hogy meélyik 
oldalról rúgjuk meg a köveket, mert 
van — amikor — ettől dTügg a 
DCT ERTL a 

Ha kiálliuak a próbát, akkor egy 
JELET e Mn ret t-t LT Te LT LL TRÉ ej 
kis korülövel.]) a jógbarlangba. Itt - 
lörműstölétén — - — jágétmedvék 
támadnak ránk ts csak égy Jól lrány- 
zött jégkockával tudjuk Jobb belátásra 
bírni őket. Szegény Donald nagyon 
csúszkál  férdemes a légtsapok alatti 
POLE TVEL E] Lél ÓL Mas 1 at 5) 
találhatunk) és  Fázik, úgyhogy 
csináljuk végig a pálya hátralávó 
részét s: lássuk a negyedik helyszínt. 

inket - miután felőltöttük búvárálta- 
rékünket, a vízrbe merülhetünk. 

Mast medúzák, halak, teknösbékök 
elől. menekülhetünk, de kerüljük ki a 
néha felbukkanó tengeri sárkányt [s 


Mire ide eljutottam, teljesen bele- 
jöttem a manőverezgétésba, Innen műr 
csak pár tengeri szurkúló, csapkodó 
kagyló s egy-két apróság van hátra... 
utána jón a cápol Miután a cúpa b 
megkergetott, Hl megúsrtatott minket, 


a 


Art hiszem a belejezést inkább 
nem árulom el, hisz ha Neked meg 
van ez a játék, akkor már bíttás vá- 
ülg játszottad, da ha esétlőg még 
nem láttad volna, akkor érdemes 
mostanába beszerezni, : nme várj vele 
a következő gyetéknapig. 
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kudyard Kipling története Maugliról, 
a duungeiben felnövekvő kisfiúról, a 
meselrodalom — egyik klasszikus 
PL ást ob Mlle et LL E neee ÓTLE 
LETT Li légnépszerűkbb 
rajzilmkászítojébemn sem, aki elérte, 
hogy a mégélevenedétt mesehosok 
befészkeljék műgukat — szírünk 
legrettettabb zugaiba! Walt Disney 
magával ragadó figurái most a 
számítógépen 1: veled vannak, sát Te 
lehetsz Maugli, a történet főhöse. 

Az élet nagy kaland, és nem is 
veszélytelen, de természetesen a jufa- 
lám nem marad ell Saha ne add fel, 
lágy batár és kitartó, hogy vissza: 
kérülhéss az embarék falujába, ahol 
társat talalhatsz magadnak... 


A játék írányítása szokás szerini 
rendkívül. egyszerű, rohanunk, " lövünk, 
17 LAN LLL EL a TET UTOTT TELT ET Te 1 0HLÓÓ 
adott számú gemet kell összeszedni. 

Az első szint meglehetősen csünyára 
sikorodett, de ai na éüggesszen ol 
sankit, mort ennél már ciak szébb 
jöhet! Gondolj inkább Maugli karai 
kalandjalra; cseppet sem könnyű 
megpróbáltatásaira, amit át kellett 
élnie ahhoz, hogy legyőrhesse majd 
áir Kánt, a hatalmas tigrist, aki 
megesküdött, hogy elpusztítja öt 

Meg kellett tanulnia a legtontósabb 
mondatot: "Egy vérből valók vagyunk 
Te meg Én, s hamarosan mem : csak 
az őt fölnevelő farkascsalád, hanem a 
disungel több lakója Iz barátjává és 
ene Ö et LEE E 

A műsodik pályán hatalmas renge- 
tegen kell átkelmned, s uladot a lák 
ágai között lesben álló majmok 
nehezítik, Cseppet sem könnyű, légy 
résen! A színi végén Ka, az áriaskigyő 
lés rad, akinek feltett szandáka, hogy 
kakebelerzen Téged vacsorára. Karüld 
el szemelnek delejező pillantását és 
dr 

A bonus szintek között a kedven- 
tem, amikor az elefánttsorda hátán 
kell minél tovább előre menni. Én 
még nem érem el Hátit egyszér sem, 
remélem Té ügyesebben üugród di a 
ETL ESÉS EE ETETETT LEE 

A tölyón először teknözök hátún ús 
vérszomjas krokodilok fején ál vezet 
az utad, majd Balu pocakján 
ringatózva juthatsz előre. Kár, 
20 pe! jee Let 
szeresen örvénybe kerül, ami 
jelentősen megnehezíti, hogy 
ell All reteget Tzpeátátő 

A régi romvárósban böszült lajhá- 
rak, kigyók és majmok támadnak 
rád, de Te haladj tántoríthatattanul 
GT 

A templomban, ami egyébkéni 
szerintem a legszebb szint, skorpiók, 





műjmök és tüzet köpő koponyák 
ae ele TT EL EG ELST A ETL ETET 
meg a békát (6 vajon, hogy kerül 
ide TL Érintsd még; így "Jóval 
nagyobbat tudsz majd ugrani. Vigyáz 
köömlűs veszély! 

Ha sikerésán  úlvétgödtéd magad a 
rámvároson, az első dsszétsüpds var 
Lajcsi királlyal szemben Erek után az 
omladozó. rámakon köll : előre 
kaladnod, ahol a leomló pályarészek 
gyilkos tüskéket rejtő szakadékokai 
nyilnak. Csak pontos, kiszámítati 
ugrásokkal lehet itt tovább jutni. 

Erek után ismét egy összecsúpás a 
majmok királyával, s már mehetsz is, 
minel mesirébb innen! 

Az alkonyádó dizüngel ném kövés 
vészályt rejt, : az alig észrevehető 
CTL GLAM E SE: ege LL HELLA it 
löhet  enmél — rosszabb . még?! 
Természetesen ar éjszakai őserdő 
CENTET LETETT EG EHE EL LE ML 
mekkel €5 fármadákkol... 

ZS: 


Eljött a vég, maga a magy §ir Kán, 
személyesen! Ha őt ls: legyőzted, 
nyertél. Azt nem igérhetem, hogy 
könnyű lesz, de ha idáig eljutottál, 
akkor menni fog. 


Gratulálok, nügyón ügyés voltál! 
Kérlek ígérj meg valamit; ha még 
nem ftéttéd volna még, álvasd el a 
könyvet, mert nam fogsz o benna cta- 
Ej 

Fr tj d dedlk Ú igeres 

ME akié 
Hiv 



































































ÉRTÉKELÉS: 7094 
SEGA-MS 


ló napot kívánok! 


Híreket . mondunk. Elsőként, a városi 
lanyegató  veszályról. A korműnyzat úgy 
döntött, hagy Rábólop-at veti be Skynet 
ellen. Ez a számítágáp vászélyeitati 
jövőnket,  jelönürker és múűltunkot. Si 
rencsére mégtalálmik a megfelelő hóst a 
feladat teljesítésére. A Robodon már ar 
uicákom ... 

A Virgin cég programozói úgy gan- 
dolták, hogy két jó sztori együttese csak 
sikert hozhat. Biztos igazuk van, a júték 
remek szórakozádi ígér aióknak, akik 
kedvelik a lövőldözős játékokat. 

Nincs más feladat, mint halódni 
élőra, ártani a rúd támadó éllemégeket 
és elérni a kijáratot, Vannak gyengébb 
és vannak egér komoly tűmadók Is. A 
kiváló  játszhatáság miatt semmi nem 
akozhat gondot egy gyakorlott Sega 1- 
lajdoncsnak Tizenegy fantasztikus  kul- 
detés! El köll érnéd a város másik 
öldolára, ami csoppet sam égysterű, 

Az első szint csak egy kis tréning 
ogymond  ajjgyakorlat. A feladat ennyi: 
gyűjts fegyvereket és éld tüll A mósodik 
küldetésben  Dotroit utcáin átrerekedve 
magad, túszokat kell kiszabadítanad, rá- 
adásul a szint végén moga a o Temmi- 
nútór vár. 

A harmudik misszióban a tökéletesen 


soha öl nem készült DBeélta €ity-be 


küldenék. A Hiikos kömérüköt kell möge 
semmisítened,. A szint végén komoly 
lávőerejű robot vár, készülj fell A 
toxikus farmon, ahol a környezeti 
szennyező, rádioaktív hulladékok akcznauk 
tannakadást. Ezeket kell felkutatrad és 
megsemmisítened. Az ötödik misszió 
szinhólye az OLF hivatala Mentid meg 
at alkolmazóttakat, : römbolj. Vigyúrt 
az ajtóknül és szedd össze magad a 
színt végére, mert az ED-T09 legyőrése 
nom lesz sememil A hatodik küldetésben 
szintén meg kell menteni az ártatla: 


zá Bf 


LETT 


nokat a Terminátor endoskeleton]aitól 
nyüzsgő  lolycsákoa. 

A hetedik és a nyolcadik misszió 
egyetlen valóságos célja, hogy egy da- 
rabban, életben maradva átjuss a 
fáldalatti kömplázumon. A kilancadik 
küldötés már Skynet "előszobájában , 
égy titkos Irányító bázison játszódik. 
Pusztitsd az allenfeleidet és a lá- 
állásokat 

Tízes feladat: ma Fal. Találd fel ma- 
guidi 

A firanegyedik misszió moga a végső 
összecsapás. Skynet olpusztitása az 
vtolkó erőpróba a sok vért látott hős 
száműrű. 

Ha szütleg küvésnek ladanád a a 
HMronegy szintet, megsúgom, hogy Titkos 
alszinteket s találhatsz, ha megleled a 
rejlett bejérulat.. 


Méhány jótanács: 

Az uitakon Tigyelj azt ablakokból 
váratlanul  kihajoló, fuzot nyitó ellánla 
lekre, Használd ki a lehetőséget, hogy 
barmi hi magasságból sértetlenül 
leeshet... 

A padlót átlóve alulról íz eléntérheted 
támadóidat, így nem tesznek kári 
benned. 

Na pazarold a fellelhető émerglü- 
ántoltákat, Csak akkor gyűjbd Gsste, 
ha szükséged van rül... 


Mara fölytülom, a Hacmtágokra rű 
jössz magad b. 


A program ló, tökéletesen teljesíti a 
láték kategóriájának követelményeit. 
kkiban  lelcsapiak a negativ hullámok, 
at a Robotop irányításával enyhítheti 
kinjuát, 


Lily 








Higel Mansell, mint manapság oly 
sokan, versenyről karrierjét gokartoakon 
kezdte, s: mint nem sokan műsok, első 
versenyél meg is nyerte. A további 
versenyeken ís jól szerepelt, néve 
igérátásén kúüszött égyre Táljabb a 
rangkistám, £ lassan elérhetővé vált a 
váltás, egy felsőbb osztályba lépés ami 
1976-ban meg d történt Ekkor indult 
ugyanis egy, a Mallory parkban tartott 
hutamon, amelyet meg íz nyert 

Ne lelejtsük, hogy ez volt első wer- 
senye a magasabb osztályban. Első 
kocsija egy Hawk DL ONT valt, amullyal 
at évad elkövetkező kilenc futamából 
hetet megnyeri. Megszállott volt, : proli 
antórertényzű  szatélett valna lamni am 
a szposzorók még hiányoztak A követ- 
kező év utolsó versenye 1977-ben §4l- 
verstonesban valt, ahol NMigelnek a 
legelső  sinriporicióról kellett indulni, a 
leggyorsabb kört futni és megnyermi a 
futamot azér, hogy ő legyen a Formel 
Ford bajnála 

Mind a három sikerült. A bajmaki 
cm után a következő lépés a Forma 3 
lett, amely azonban majdnem tönkretette 
az Ígéreles  fehetséget. Szponzor 
hiányában feleségével együti rengeteget 
kellett dolgoznia, — ám — mindem 
erőfeszítésük ellenére még a házukat ís 
el keltett adniuk azárt, hogy előleremt- 
sek a versenytéshoz szükséges pénrt. 

Kh zak kánlódás után végre a lLófui 
és Colin Chapman képében felbukkant a 
megmentő, aki lelkarotta Mansellt. Szép 
lassan átkerül a Forma 1-be, ahol 
annak ellenére, hogy a Lotus már nem 
a régi lényében csillog, el tud érni egy 
harmadik helyet, s egyszer indulhat a 
legelkő pazicióról, 

Következik négy úv vérsénytési ű 
William csapattal, majd az úfiga- 
rolás a Ferrarihoz, ahoanan 
újra — elsszatér a 
Willlams-hez 


Erekbem az időkben az elsődleges cél a 
MeLaren  egyedoralmának megtörése valt, 
amely azonban Mansell balszerencséjére 
nem sikerül, s: második lesz a 
világbajnokságban., Majd eljön 1992, 
mikor ís az akkó 5 fulamot műgnyéri, ő 
lész a világbajnok, sikert sikarre halmoz 
semmi kétség, I992 Nigel Mansell ére 
vődlt. 

Ez az az év, melybe bekapcsolód- 
hatunk super Nimtendóőnk segítségével. 
Az autáversenyben természetesen a cél a 
világbajnokság . megnyerése, minél 
koveszebb  lutam alatt. Hát akkor 
helyeztek be a kazottát és műr 
indulhatunk is. 

Azaz majdnem, mert alább még 
választhatunk pár dolog körül, 

A legelső mindjári az Irányítás ki- 
választása, melynek során mégy előre 
beállított lehetőség közül válaszíkatunk. 
A játékban ló pálya található, melyek 
közül a következő körben választhatunk 
ki ágyút, 

Ezután vethetünk égy pillantást a ki- 
valasztott pülya adataira, majd szereljük 
fel az autót. 

Kiválaszthatjuk a megfelelő hátsó 
szárnyat, a gumikat, a váltót, (ll. a ma- 
nuális és az awtamala vültás közül 
választhatunk. 

A gép a pálrún megtett elő kör 
ideje alapján sarol ba bennünket da 


mégfelelő rajthélyró. 


Ha nem sikerül a minősítő kör, 
automatikusan az o utolsó 
helyről indulunk. A ver- 
seny során 1] 
másik au 


TETT 


tóval kell megküzdenünk, melyek között 
három nagyon jó, három Jó, négy álla: 
gos és három rosszt minőségű található. 
Minden lutam öt körből állo Minden 
körben ki lehet menni a boxba kérék- 
cserére, tankolásra, stb... 

A játékban termiizőtásán nemtsak 
egy-egy utam játsrására van lehetőség, 
indulhatunk a világbajnoktágban is. Ha 
szükségünk van Mansell tanácsaira, a 
pályán megjelenik — előttünk a 
világbajnok kocsija, s a program verélés 
közben segít a sebességre vanatkoztó fu- 
nűcsokkal. 


Bár én még nem sok Nintendús au 
kürarsnayt  temerek, tahál NAN ÖtüTi- 
hasóalítási alapom, meg kell mondjam, 
ez a Játék nekem tetszett. 

Komolyabb számítógépes játékokon 
edződött szemeim elkezdtek mereven ca 
képernyőre tapadni, s azon kaptam 
magam, hogy épp a pályákat tanulom, 

Er jeleni valamit... 


Frunaki 
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ELET Ete ezta e rÉs 3 ia 
találhatjuk a Lylatiam maprendszert, 
történetünk  helyszímét, melynek békés 
ee M egg tt ése ir) JRE a ess ls b 
Andross még nem 1: olyan rég a 
rendszer legnagyabb, Cornelia néven 
EST ze [ECET JELL ő 
borjában dölgototi. Már gyermekkorában 
is kitűnt éles eszével és intelligen- 
cdajával a többiek közül, tanárai lényes 
lóvét jósoltak neki. 

legnagyobb tudományos sikere egy új 
npusú űrhajó kifejlesztése volt, amely 
egy forradalmiam új. a hipertér ener: 
jiaját felhasználó hajtóműre épült. A 
fejlésztőmuünkák során egyre több, az 
rear öleb d 1" s 11 Ser ebe LOTTE 
letekbe kellett fognia, amit a birtansági 
irólgjálat ném nézhetett tétlenül. Hékány 
nyomósabb érv alkalmazása ulám dr. 
kndross kénytelen volt fejlesztéseível 
ése NEE Teg ea] LETETT A B 

sakúlg nem lehetett tudni hova tűnt, 
ám egy napon  cornéliai  haják 
meglepően nagy akáívitási úszlaltok a 
rendszer első bolygója, Venom környe- 
FE LTE ETL EEEN TE ETELE TEHET e 
űrhajók hajtottak végre repüléseket 
Venom körül. Nem tellett sok időbe, s 
megérkezett Andráss elsó követe: 
eTerráz ot KB 

[Area bész elle [ 1 LT ett de áj duej es 
találmányait, 5 Venam bolygáját egy gi- 
gjantikasz harci gépezettű formúlta. 
Cornelia helyzete kilátástalannak látszat, 

Androssnak elég erő őlli 
rendelkezésére ahhoz, 


hogy a rendszer 
EL TEL TTT TET TET] 


térdre kényszerítse. 

éj seg [e dl ás a 1 JI 1 Me 
rancnoka csak egy dolgot tehet, beveti 
e pl ir teTeTe de US AE L ALLTAL sa Arwánű nyu 
vadászokat. Ár új gépre kiképzett 
pilóták még nincsenek, s az idő 
fogytán. Na, ekkor kerülünk végre mi És 
a képbe, mint Fox Melloud, a Star Fárz 
csapat vernetője. Mi kapjuk a megtisztelő 
faladatot, hogy az új Arwing vadászokat 
vezetve hatoljunk be Venom légterébe, s 
semmisítsük meg AÁndross főhadiszállását. 

A gép bekapcsolása után beállíthat- 
juk a nekünk legjobban megfelelő 
irámyitastióust, majd kíválaszthatjuk az 
at útvonalai, mely mentén Véenomáút 
még akarjuk közelíteni. Az úfvónol igén 
változatos, — Carmeriáról — indulva 
szérépélhet a menüben dtzerőidaméző, 
ellenséges hadihajállotta, valamint a 1o- 
vábbi bolygók dlolszino. A játekban 
minden táj és űrhajó ábrázolása 
need e ee aber La ee TT rrdigert 
szerencsére megfelelő sebességgel. A 
jútók során lel lahat venni különféle ki- 
egészítő felszereléseket, fegyvereket. 
Kaphatunk  érősebb pajzsot, ikerhaj- 
tóművet, de a felhasználható fegyverek 
arzenálja szem Iebecsülendő. 

Mind azt már említettem, mi a Star 
LETT 1 1 jele eL e LL HETÉT :h 
alakítjuk, azonban még nem szóltam a 
csapat többi togjáról. Ök folyamatosan 
vélünk főgnak repülni, : attól függöen, 
hogy  előítünk vagy — mögöttünk 
tartózkodnak, látni ís logjuk öket a 
képernyőn. Szerencsére lelőni nem 
LETELT 1 01 Le 2 Let 1 on es Te E 
nak amikor sikerül eltalálni vala: 
melyiket.  Segítségük nélkülözhetetlen, 
meglehetősen nagy hatásfokkal fogják 
ök ís pusztítani az ellent. 


A játékban található változatosan 
felépített szintek garantálni fogják, hogy 
a játékos nem fog unatkorni. Nemcsak 
ellentéges repülőket kell kergétni, ha- 
nem figyelmet kell fordítami ma megfe 
[415 navigaciára ke csakúgy mini 

etetett LE rre TM LT TeL Lt 1 

tam, lelőni nam lehet őket, 

de előfordul, hogy ök horzrák 
be valamelyik, őket célba vé 
vő ellenséges gépet a löte- 
rünkbe. Ha valaki szereti a 
változaios, lévöldázós [dté- 
kakat, a Starwing min- 
ke LTS fal 1 t4 [1115 B 
1 TT 8 


Frunaki 








oz 


en Témr emi am NI 


in ő áz i Miz B g 
E. ad 


ÉRTÉKELÉS: 8796 


y/" 


ni h ! 9 9 


[ 7 


 ELHIZE TT ETV 





ÉRTÉKELÉS: 8294 


NINTENDO 





Mech, vajon mi ís az? KA : 


rEZ LELT LM MLS LL LOL OÉK. 


redben használt harci gépek. Külsőleg 
Er teres jére got :e s 8 aA ae érj) TE TET e LÉ: 
legjobban.  Irányításukat egy, a rabai 
balsajebean  elhelyszkedő pilóta, az ún. 
fMecdhwarriar vagi, akinak szerepábea 
móst mi ís  belöélhetjük magunkat. 
Mindez az Activision cég tálalásában, 
ami szinte mindig garanda a sikerre. 


A szóban lorgó Mechwarrior, akinek 
szerepébe be fogunk lépni, Harres 
Ragen névre hallgat. Apja a 
Birodalom egyik elít egységének pa- 
ranéínoka volt, mikár 3017 égy szép 
napján lázadókról érkeztek hírek. 
Harres apja elindult a lázadók 
er dlaz ee Le MS SE HETET EST [Etele Lt 
kis csapata az ellemség egy nagyobb 
csoportjára bukkant, akik annak 
rendje s módja szerint mem ejtettek 
túszokat. 

loseph T. Ragen, korának legjobb 
robotpílótája, 12 úves Hának pál- 
bold B 

Harrós égy barátja házában [dt- 
szott, majd a nap végén haraindulya 
megdöbbenve látta, hogy akol valaha 
az otthona állott, most egy lángoló 
pokol vam. A lázadók  meg- 
semmisítették otthonát, megölve anyjúi 
Mt hesáa 


ete zár ABB TÖBB E ÍVEN 1 TTST LAN LE ES TTL: 
szerettei halála és otthona elvesztése 
által okozott sokkot, : apját követve 
a  robotpiláták hartos életébe. Saha 
nem felejtette el, hogy ki tette tönkre 
életét, s bosszút forral a Dark Wing 
Lance ellen.Élmegy Galatta bolygójára, 
ahol a tsoklós rábatpilátak gyűlékez- 
nek, mert biztos benne, hogy ot 
eserebe tárt] ee EGT ETTE: past 


LTE EE TETT Le MG TETEL 
dolgozunk, s célunk a Dark Wing 
ER megtalálása és megsemmisítése, 
FR 11l 160 LT Lal aa ő s Se Sas 1: 1 121111) 
de a megsemmisítésre semmi esélyünk 
PA ETTE LITTLE rea] 1 ETT stádl 
pedig a Szárnyas Fejvadász című 
filmben a Mezus elég Fejlett valik] 
A végső összecsapás előtt kisebb e 
harcokat kell vállalnunk, : a 
győzelem — esetén — keresett 
péniből egyre újabb és 
nagyobb robotokat gy gr ,4 

lt "46 


vásarolni. 
1) TELT 


főképérnyőjéről 
[sel (2 (EL LNN 


ATÁRA Benézhotünk a tá- 

, sg ötéselblét klubjába, mely a Zero- 
gs [CEST LÉ 115 BR 110 eső IG Ueda Ea a 
a  csapossal, s a kiszolgálószemélyzet 
többi tagjával Ha múr meguntuk a 
beszédet, vissza lehet térni a 
főképernyöre, ahonnan célszerű a 
G.H.O. ikonnal jelzett föhodiszállásra 
ajaj N 

ELNE ETTÉL EL ETT LT ETT É 
rsoldosíeladatokat, amelyek közül sza- 
badon választhatunk 

Válasszuk ki az egyiket, majd men- 
jünk vissza a kerdképernyőre. Ha 
minden igaz, ékkor műr látható a bal 
oldalon égy szívderítő köpönya, 
amelyet  kíválasztva a 6 jűték a 
harcmezőn folytatódik, 

Még van egy ikon, mölyet nem 
próbáltunk ki, ez a jobb szélen látha- 
tó, s egy robotot ábrázol. Nézzük meg 
ezt közelebbről! Az ikon a Meck 
komplexzumba juttat bennünket, ahol 
lehetőségünk vam új robotot vásárolni, 
ALOL EL ELL EL LE LIL LELET ELST 
fegyvereket beszerezni. Új rabot 
keretet eu ta: Merj tet ta tet all his 
pénrünk, de azért pár rakétát tudunk 
vásáralai, 

Térjünk vissza a kezrdőképernyőre. 
pedeata Bá erte Mr ee 
a harcot A lent írt rövid útmutató 
csnk egy félítőnek szánt Kivánat, 
az égyés  holyszíneken sokkal tább 


[EZEKET Ta e: T HÉ") csalakrássas al 


LAT ET Ee ESTE [TeLA TT ő 
a holovideót, akol " dc el 
megnézhetjük  el- GY ll 
CLEAN  ALNY 


KK harc a 
szabadban ; 
történik, a. 
€7LL21 B 11 NN 


( j 


fz 





már szimulátor jellegű. A robot 
szemszögéből látjuk a tájat, s: a 
felénk közeledő ellenséges robotokat. 
A játék elején ezekből még viszonylag 
kevés van, s a pályák könnyen 
teljesíthetők. Ha sikerült az összes 
ellenfelet kilőni, visszakerülünk a kéz- 
döképernyöre. Harc közben a 
környéket  felülnézetben 1: meg- 
nézhetjük, így természetesen könnyebb 
[EL An ást TA 


Aki szereti az egyszerű szimuláto- 
rokat, s inkabb ma 0 pisztításra szeret 
köntenttálni, annak batran ajániható 
ü. Mechwarrior, azonban akik jobban 
szeretnek szellemileg elmélyülni égy 
játékban, azok kerüljék el. A grafika 
nom rossz, bár játók közben a 

felelő sebesség elérése érdekében 
eléggé elnagyolták a fejlesztők. 


erat] 
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Baép beep! Ugye sokan emlékeznek 
még öz anna minden kisgyereket di 
sok  rajziilmkedvelő felnőttet "a 
idején a Kengyelfutó gyalogkakukk, : 
a rű vadászó farkas története sokakat 


elszórakoztatott. Er a kojot minden 


lahatséges  asíkozi és rawasi ötletet 
bevetett annak érdekében, hogy ma- 
darunkat tányérjára téliesse 
(tányérjáról ehasza]. Práóbálkozati 
úthengerrel, különböző 
robbanóanyagokkal, rakétavetővel, 
természetesen minden siker nélkül. 

Mos, a Sunrolt jóvoltából most mi 
is részesmi lehetünk a mesének, 5 
elvállalhatjuk a madár irányítását. 
(Erdeklődvá váróm végre égy élyan 
láték megjelenését, mélyben a farkas 
sal vagyunk) A játék készítői kitettek 
magukért, igyekeztek minél jobban 
megközelíteni grafikailag a rajzfilm 
szinvonalát, ami képeinkről jól 
láthatóan sikerült is. 


Madaruakkal égy lebbra-balra, fél- 
la gördülő pályán kell égy adott ki- 
láratát megkeresni, miközben köjöt 
barátunk mindent megtesz annak 
érdekében, hogy ez ne sikerüljön. A 
játék során az ellenség váratlan 
helyekről a lehető legmeglepőbb 
módon fog előkerülni, pont akkor, 
amikor reménykedni kezdünk, hogy 
eltévedt valahol 

A rajrfilm hangulatát telidézendő 
sok  gégét,  hamárós — animűciói 


láthatunk játék közben. 


E sívatagi madár ellenlelei kazön 
nemcsak a farkas o található, hanem 
sak más teremtmény, köztük pl. a 
skorpió ís. Ézek érintése levom emergi- 
ankból, am a kisebb allatokat elírmi- 
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nálhatjuk, mágpedig egy elegáni csi- 
pegető . mordulat segítégével, 

Ugyuniígy lehet a helyenként a 
úton. található magakat 15 felszedni, 
melyek energiánkat logják növelni. 

Futás közben lehetőség van bekap- 
csolni a turbó ütémmódot, ám 
ilyenkor nagyon kell vigyázni, hogy 
lehetőleg ne rohanjunk bele az úl 
közepén parkoló kaktuszoakba, : a 
tábbi  útakadályba. 

Ereket természetesen energlavesztés 
nélkül át lehet ugrani, 

A pályákon  rehangálya különböző 
jutalomtárgyakat is felvehetünk, ilyen 
például a fent már említett ma- 
dáreledel is. 

Találhatunk a szirtek adott pöntja- 
in zászlákat 13, mélyek égyrészi 
könirállaantként,  műsrészt pónfszérzési 
lehetőségként funkcionálnak. A pályán 
található  rászlákat érinteni kell ahhoz, 
hogy a szint végén tevábbmehessünk. 

A játékban öt nagy pálya található, 
melyek mindegyike 4 kisebb szintet 
tartalmai Mindegyik púlyűü végém meg 
kell küzdenünk egy nagyobbíajta 


ellenséggel. 
Hogy ezeket hogy lehet elpusztítani, 
arra — játék közben — kérhetünk 


utalásokat. Ha a pályán található 
összes zászlót érintettük, pálya telje- 
sítése után T0000 06 jutalampontat 
kapunk. 


Mos, ennyit errül a kellemesen s10- 
rakoztató, ámde a vég felé közeledve 
emre nehezebbé váló játékról. Nehéz 
ráunni... 


Prunaki 
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2051-ben járunk, a Bator rendszer 

st Jár 101 L-T T LV 2 h 
tsúloltság és a rendkívál magas 
műszaki lejlettség jellemnii. 

Egy ilyen városban kerülünk be a 
két leghatalmasabb — madtunut vállalat 
E LETSosa ert LATO la ELL ETET LL E 

A Pc Guru-ban múűr ölvaskattatok 
arról a CD-s játékok mérlöldkövét 
ELET LETETT 

Hamrégihen É03-rm ís megjeleni a 
Peggadúls jóvoltából 7 A. játék 
elképzelketetlen lenne a LD lemez 
tárolókapteltáta . mélkül, fejlesztését 
még a CDTV" megjelenését követően 
LELI a A 


A játék - grudikáját és a rendkívül 
hossza bevezető animációt, amii 
múltán nevethetűnk filmnek, vidáó és 
tay-irátó  tútkalkávol készítették. Az 
intra szebb lett mini a  körúbban 
magjelem PC varzióé. Ez kásztónkhelű d 
MELEG S ELETE G e öö LANE LOLA 


arulikos képvsségeimek hi. 


Ha műút a különbségeknél tartunk, 
ukkor ki kell emeljem, hogy az egeret 
valahogy  alfolajtatték, : neti LAN 5 
vartlában használatá. 


Le E GEL ALT 21 
kerálünk,  minlatárttált  bázisuakkal, 
lárművetnkkel,  Atélhetjük, milyen eten 
lár tábblíternyi vérünk életünk mindon 
[Ld zab 

A szervezet hai tészében kell 
megszabadítsuk a befegat ar 
idogáa . anyagoktól, akik d Tár 
súsúguak szémponíjából külös 


fontosságú — ember  élütéra 

Le 8 F 
Éiek a betolakodók tola- h 

Lea ATTOL ELT TETT 111 1 EN 

ket a szervézet lontóg Tai 

ETET 1 A 


CST ÜT LL 
KELET ETL EL TELL ETTE 
LETE Er ÉRETT 1 aA 

LG TEL LEE aes LSE SKZ LE E 
TELT Lt e MTTAl] vi Pi ANI 
egyszerű löváldázó fárék FM. 

DLA pill teljeten jatagt A 

A ránk rgató biológiai apróságok 
közepette all ELET MÉ ETL 1) 









LES T LL 1 LT LL MR TERET ÉTT TT 
van, hiszen a kereszteződésekben 
LEÉLT ales 2 A TéT ALT TTL] 
ele Lá LOt EB 

rl-L 1. LINE L: LTE 1 d] ML Liáli 


KELTETT OMT E ENG LTE E 

LL re Mer ra ee et tl 
kek láncát tudjuk előüllítami. Elén- 
5 halal e LL s LE LL 

A iüld gomb egy énerüla légyveér 
aktivál, . ami korlátozott . számban 
köszaálhatunk. . Ilyenkor minden 
öllentél révid. úton a jege ene 
úldorata hasz. 

LL HELL T NÉ: LL LL 1e a] ve 
elő. Vigyázzunk a használatára, mert 
amig nértúkk, lelyamotósan tovább 
tamadnak. 


Már az ekő benyvatközási helyszin 
ig. rendkívül  nekéz feladatot igér. 
$egínmégül megtaláljátok a véna 
GEL are LT HE TÉS MRS SL LTE TT 
[EGT EE LN GTE TATE GT 103 ELTER € 2 LL ÜT 
sokszor bejárjuk  ugyuanazokot - ai 
k LELET SÉT EL ETET TT E TETTE 
kapszalát lá,  omiwal "va jár 


energiáját tálthetjük del. 

Fr LL OT ela er era ee ee TEL 
átkerülünk egy műsikhoz, de erek 
színe pirosra ráli 








bejárjuk, akkor ezzel decktiváljuk a 
teleport  gemeráútorát, és szembe 
találjuk magunkat a tárúkat örrőjávol. 

1 Ter te ee Lt? 

Nézzük mivel nebezíthetjük ellem- 
feleink dolgát. A legfóntasakb, hogy 
lalyamatasan  mözrögluk égy fámudó 
köllám érkezésekor,  nilral jól célzat 
retege adnak le. 

Minden érszakasíban ugyanolyan 
samt les aronús támadó ezsztattó 
. találunk; pie 


, ETL LOTTT 2 VRBRNaB heg 


mikor úiLő KÜLD LB [MET Teás 
alakú ELT 1LL SEB különbözőképpen 
TANTET Tea Err figyeljük még. 

A három felősáálágolter AS Lak 
sabb hullámok lővéset  kénnyen 
elkerülhetőek a képernyő szélén körbe 
haladva. Vannak olyanok akik hátulról 
előre. úsznak, majd onnan Tordulnak 
vilááta  fátiadat Ezakát télézürű 
úrosan leszédni. Próbáljuk a nagyabb 
kellámak géometriai elrendezését 
követni. morgásunkkal, így ba sikerül, 
akkar egyetlen mozdulatból végez 
ed SL 18 

A térképet nyugodtam megnézhetjük 
egy pillanatra, mikor szűk. érben 
ETET tet E ELT Ter EL E ETTT 1 Le] §/ 
Lt LG Ge LE LM TT TT La SEL LTG ÉTÉ] 
megkaphatjauk a jútékbün, de lényege: 

bén tök kélönbétg nincs kéztük. 


" 
EGT 
s JUH LÓ 
? [ML LEE) 
ratruk la he: 


görtsáródó  ujjalakat, meri a 
játék nagyon hosszú. Egy 
ilyém típusú júlékban talán 
nem ís léhat hastaót fünü- 
ea ML e LL Ti 
LT SL 
kemélam, kogy oz a 
láték mégcsak az első 
pú) 








kn t EÜ 


Jő a 
k jöt: fil. ú 






Ha, újra Telrugták a 
bolyt.  Kricolnauk nem váli 
elég az első rést, úm lehet 
hogy meki élég volt, etéri mósi 
béroncét Mental Block-ot szabadította 
10 AL LL. VET AL TT TLAN 2 OL: RL T1LT 
ET ETL E ETEL TELT ÉT LETTEL TEL 
mivel ha kedve szoltyan morlizál. 
jen JN La KR ar: ML 2 LA LB el [ 1531: B 
do az alakját minden világban 
megváltoztatja. Hagy ki Mogja 
megállítani ert az elasztikus genetikai 
tévedést, és Króól hordát? Talán Én? 
Ma neem! ÉEreileg a Guru stáb 
egyásítaim elit alakulata? Ezt ds 
kétlem.  Mastantól mindan €DE 
tulajdonai ringbe szállhat újra az N.- 
ik dímenzóét folyó küzdelembe. Mm 
van Zöol a méltán népsterű ninja 
hangya, aki inkább ninja, mini 
a.LL LGAOSBBBN .1 LL LEN 1 LELETET 
társnója Zoor Örrendjetek hár KM.-ik 
dimenzió. törsában érdekeltek! 


ESO ETEL LETÉT GT EL 2 
kettejük képességei különböznek 
némileg, céljuk egy. Hét különböző 
világán út kéll megküzdeni höteinknek 
[LL LES SL ETEL TELT MELEG 1 ÉLTET 
nyugodtan  kátradólhess a Totalbam és 
testileg, lelkileg  ellarolva érezd 
magud la körnek, 

De addig semmi lazaság. Kárél 
idogzatra olasz szükiége annak aki a 
gyorsam  szrollózó képernyőn szédületes 
sebességgel dkázó madarak, Tojúsok, 
elemlámpák, és egyéb baromlik közöti 
mindig tudni akarja, hogy ki kivel 
Li? 

LR ELLA LL GEL LELET 
leszámítra az a különbség, hogy mig 
fvat KG LT LT: DÉST TELT LT] 
áttomi, addig Zoo kedvet a lábával 
tudja betóral azokat. A legtább 
szinten külön vezet útjuk, ezért még 
tele LL Te SET TT TEA TETTE 6] 
OT TTL OTET et TELEL TT B 

Az M.Ak dimanió ügynökel minket 
TEAT Lev c er ra, na ST 52] 
lezárt dobozokban ölyan eszközöket 
helyeztek el, melyek segítségünkre 
ETT LL Tér EL A 

Ah debarokat a mórtnemmendám- 
megmelyik nyalókát gyúrtú cég 
embléműúja jelzi és a Tejünkkel 


nyithatjak Tel. 


ug Tan e 


Tartalmuk a. kö- 
vetkező lehet 
Ting-Yang 
e LELET ETTÉL E 
ket, így támadóerőnk is kétsres 
ed 138 
Pajzs - hát ez egy pajts, 
eat MOT ELTELT LT TT TH T TT] LÉT B 
ELETE S TA 
Óra - némi plusz időt kapunk, 
DET GE s ln. A EE 
Gyűrű - a ráld gombot hosszabb 
idelg nyomva larten, majd lelangédve, 
egy . bazi magy  csüpús — éri 
ELETTEL TELET 
Nagy dobozban kicsi (ugyanolyan) - 
ELETE LL MELLETTE A 


Ha a Zoon nevű egyed három iga 
Tele e ee] 
pályát belejeiea egy bonus játékban 
vakatúak részt. Ez égy lalbontó ténbir, 
ahol a két lejű Ion segít nekünk a 
labdát vissza-vissza Úúlógatai. Ari 
salnos nem Tudom, hogy ebből 
nekőnk mi hasznunk van, de ari 
tudom, hogy nem kónnyű. 

ML ELET ETTE TT] TS 8 
vasi részt: 

1 S: EÉ- (LG e LOL ES ea 
zése [ugrás], 

kék - terrorizmus [bomba pukkm A 
pe a IO TE LELET ELL Z CTL ESET ÉT 
ugrást egy halálos ninja pérgéssel. 
Ilyenkor szinte seberhetetlenek va: 
gyunk 


Mast podig némi útravaló. Egy-egy 
DELLE LT LETTÉL 11160 TÉR. [NEL 9 1 61 ML 
99: apróságot kell összegyűjtsünk 
mielőtt a vigyorgó labdát megtaláljuk 

A világok közömi anlimúcdókban 











0 közel hortá és onnan 


KKEL E LELET BETETT EN 


PL eeT a aa! KG ETET TM ÉT 
VETT e NT ELET RE TT L ELT NÉ 
flakon pedig szigetelés nélküli 
elekíromos  vazatékek, amik biírony 
rárnak Az ekő dobbantó után a bal 
ZETT e TTGL TTL dette LETT a 
Lie áRALT ETT 

Vigyúrzrunk a feremtményekkel, mert 
itt már szikráznak, szembe világítanak, 
rt Si Te 
Mántal tiróvá válik, ét mast szikrázik 
ás. írt múr nem jó ha közel maradunk 
hozzá. — Próbáljuk — tűvölabbról, 
LETTEL ELS TE GET [ELJ 

Teeting Common messzi egyipiom 
virágzó korának kangulatól árasztja ez 
a szint Az ellenségek nagyon gyorsuk 
és sok új meglepetéssel szolgálnak. 
Ha egy lolvillanásba Zóal belelő úti 
nyomban híd ról 

Ca a 1010 LNB ae 1 6 MÁ 1 rele raz IRB RÉ ree 
világok sorsát, Csak vigyáz kedves 
TELET TT TTL LT LELET TT 
hogy deljel térőd meg a nyalókás 
dobozokat. Lahot, hogy námtokára új 
betegséget lag számon tartani az 
orvostudomány, a Bellexus ZToaliwus-i. 


Fistlaj) 


Zoor hareművészetét csodálhatjuk sütő Hb 8 


Papir bigyók Erek ném weszé- 
lyes pályák. A lényeg az, hogy 
mindhárom pályám megtaláljuk az 
alrajtam éleatakat. Erek általában 
údtárhetó falak műgöti vannak. 

Hanyúk tava. Mr a hangya Tojás 
kivéve mindenléle hímé és hinszetlén 
tojással találkozunk. Az 1. szlaten a 
két tűkér Tojás után balra essünk le, 
mujd balra lejmagasságban törjük ál 


a falat. Megéril A 2. szintem a 


NET ei 


érhető el a cremage. 

pl ergag [EA 112, er 5 IG LÉTÉT) 
bülra lent tülalhatunk egy újabb IUP- 
ad. Ha szembe akadunk Mental Black 
al, ne aggódjunk csak maradjunk 


vi tr slat kin 
NEK. Jt. HILE MiG 




















ÁT 














ta. 7 





já as jéjaszás tels kézksl 


jük há 









je ! gú gy , ük FETEV T dj ha 
j k. ; A " ka eh E JLENY ÉT Ua VAN al j 4 
KK ú kk 04 HE ül; LYA eLésáztás ját; sú júl út új li ked üy b tk VERA úg Kh LáL ÁE HELYEN EL ÜE ubi KKN E NEP TERT EKNI 
dog 1 d 7 a ; f [ A Jún : nt a i ak ek "ad! j j, ; lék K .. ha Túr 
Káa í [nt ! [/ jJ j.) e L j See ette eseti köd sát esö A. Jé) s ; ja u Id [ 8 A . söt uözdett sünsösásűat Új 
F f ú Fa 
( -AÜJDIN Tre ftmájémé a aal e NT 
b általában többször bajönm, mint 9 e 

















rt (11121) ejt sztó 
Es 18 B, B, 8 A, nt il [1 











Faji am e. a ment 
3 ALTERED 
; 

a 


FEST LTE ETTE ÉS TF" 
nyomd meg a STÁRT-ot és a B 
gombot. Kallames menü vár 
némi-nemű energia és élet 
[TELET B 








 ! 


Ahhoz hogy plusz élethez juss, 
a következőket kell 
tonnad; amikor a szint 
teljesítése után éppen 
az ezra pontokat szám- 
lálja a gép, nyomd le a 
EL ba át LT NET TT [gi 


Ed 
hi 


erez krt ten A 





ar e YY TÉT tt ti és ATA ds 
irányokat asználva írd be: 
Ta Tat r to At MELL E ETTÉL) 
rád mosolyog majd. Ezek után 
nyomd le egyidejüleg az A-, B-t 
és €-t. Újabb vigyor Me ENT 
veled, hogy a chect él. Indítsd el 
a játékot és a következő billon- 
[elere e Meet b Ubi els 

1. 4A--fel— szimlépés 

rt ETL LE E É ELS 


(COOL SPOT s) 


4 e Me 








KET ETTTL 


— Ismét néhány kód (aki unja, 
lapozzon!) a teljesség igénye 
aa Lab 


ZYUELFBM, NRAVEEIP, NGBBLFEM, 
jdete daN a de yt TATA 
FÁAZXIFLZ, ZAOBUNLG, FEUMUNLH, 
CRNOUNLÓ, KÖCNLMLXK 

Mit szólnál ogy kis 
örökélethezii  Wowl Jó, ha már 
ilyen lelkes vagy, árd be: 
ladata 


re MEN 
TITETS SOFTWAREWOLF, 
BŐNETŐPICK, FEAR OF FLYING. 


Faji ik. 
r uzi ii N p] 
j/ 

§ GÜLDE 443 LA Fi 

aa 7 SRRESESERNNESE B tt see TE ZEEEENN TT E áz ső 


Válaszd az egyjátékos, árkád 
üremmódot, tartsd nyomva a le- 
ij irányt és az A, € so A 
ÖK, most fel, ha götteltelá 
igéző je TET 5) gy eYa pl 1EL- 


ked slnreadi 


MANNER 
LELT ÉLE B 
WDFGNXGRRMPN, egg a: á aj Uj aA 
kib Á LL ELJ AA LT avizeey te 


Ha [ "ri ELERTE LE 

ik szinten sikerül egy X-et 

kiraknod, teret lt Hi d lezagyy Lau 
YT LEE Ó 


" Eg 9 
ÍJ 
4 TT ) 


Fe stb 
DIFOS, TVHEN, ZZFOS, VBHHN, 
DBFON, RSHIT, ZÖ0OCK, LIGÚZ, 
BITOOX, XYRCB, : BHOPR, LBRIF, 
tajat MÉ Le ad Pine ÁT U 1 ALA HL 
FCOBU, DIHPI. 
( TTL p 
Ha mog akarod nézni a si 
dd beee LN 
dolni eN 








Fa Me SNEK ts z. ükű a az a i 


Dobd a pénzt a kútba, s kapsz 
credits E B 


CLA 


Ha több életre vágysz, tedd a 
következököt: először is ket 
állj. Most nyomd la a 
következőket A, A, A, A, C, C, B, 
B, B, €, MLLE alle 


kez elöl abási selágp eze s . 


LASL GALL HONYNTN 
GITT 


TTL NÉ: Walt TELT LT] 
ep pszrreá órült sobeséggel akti 
áld a joypadon a különféle írá- 
nyokat. Ha jól kavartál kiválaszt- 
eELL LANE LEHEL LETÉT: 
tértem TT 


Tr 


; ta 
ESEL ... - a inmulniztSÉRSERESEBB 


E rekordot Med ELTÉ MLLE 
ebb úLA e CRL: LL 
[LEESETT kerüljön: ÖLD, a 
utál [ej veti AGE. Most reset, 
u ha minden dna KILÉTÉT 
( GK D 

Ha szeretnél 240 energiaegysé- 
bi kzt ete aszt áb 

ítsd meg a játékot. Tartsd le- 
nyomva a START-ot, majd üsd le: 
Jobb, A, La, A, Jobb, B, Bal, Fel, 
FAT 











FETT TT 

A Ajak ) 
PM tes s 

ÖVESTTON, IMASTERED, MOTORWÁT, 

CABINETS, SOUIRREL, OVERGAME. 





CELL kt 





A kádok: HTDC, CLLD, LEKG, 
vY FXLC, KRFK, KLFB, DDÖRX, 
HRTB, BRTD, 
Naa 


TFBB, TAHF, CKIL, 





Bármennyiszer folytathatod a 
megkezdott játékot, ha a föképer- 
nyó megjelenésekor a követkető 


billantyűköombinációt használod: 





fel, fel, le, le, bal, jobb, bal, 
út Ma YA 
BOULDER DASH ) 
Néhány kód: 
Ke TÁT 
erte er 


Vulkán: 752053 

Tengerpart: 640137 

Relle: 225378 

ETT 
[ carte ae ) 


a 





Bármelyik állomásra mehetsz, 
ha passwordként beírod: DDFFI. 


Mindőssze három kádoám wan: 
Fáj g be HALA 


Navadként írt ba: Help Me, és 
kapsz plusz tíz életet. 








E Kt SSttSTESENSEStE ő ETTEZMETTTTTEET TE EEZZEET g, 


iz. " 


CLT LG 


a 


A kódszó helyére írd be: 
B591$27. Tíz élethez juthatsz 








Kódszönak írd be: CLYDE, s 
ELTETT EEG ETELE TERET 


kez  üleüüütütte ezés tá áezttetelezül sízőea ak át 
/ x zt I i. § 
j aorttla] Tatát 1! tl 

TETTETETT TTMÉTENRTT TT TT EN TRTTT ej 


Már megint rekordot értél el?! 
Helyes! Akkor írd be BATS és 
harminc életed leszl 





h j. ! 

; ak ) 

Hi; : K. 
AT LE Szinte új 





A cíimképnél tartsd lenyómva a 
bal és a jobb gombot, majd 
nyomd le a START-ot., Ha minden 
igaz, most választhatsz hány 
LOLA CL ES ES TE EL LEE EL TE [/ 
szinten szeretnél játszani. 


li GUOE j 
s EE Ejj 


k. " 





Tre T TAT Lt eTe LB 
[Mg a ettem B 
KSPNSDPZ, 3 
kae lel: 
eri. Eh At EN 
Kan nin RB 
Mile tú jő 


ebráa T szedi azét ge 








a" ETET "TEN FT 
MGB, BMK. 


ZT A SS emez yzat, B 
g GRADIUS j 
k 


A cimképernyőn tartsd lenyomva 
a bal irányt, majd háromszor üsd 
le az A-t. Most indítsd el a 
Játékot. Ha minden Igaz harminc 
élettel gardagabb lettél. 


. A i 7 : NE 
ee rea ela ER 





























Ha esetleg nem Te nyered a 
versenyt, ami természetesen csak 
véletlen lehet, az utolsó kör uán 
nyomd le a következő billen- 
tyűket;  fol-select-B. — Tartsd 
lenyomva míg a képernyő kékes 
szinre vált, Most START! Ha jól 
csináltad, hat életed lett (Garfield 
mellett még nem rúgsz labdába, 
de valjuk be, nem rossz ez a hat 
HE pdánkántztte a 


4 HET 717 7 0 
Ha  véletlanül elhaláloznál, 
visszaszererheted elvesztett életed, 


ha bétekiíntesz a cuccaid közé 
(gyengébbek kedvéért: invéntory) 
és megnyomod egyszörre az A és 
B gombot. Válaszd az újrajátszást, 
s ím az elveszett élet megkerült! 


s 


xx ; ik § 
, Au E ) 
ja, "S tás ke ET 


A. cimképemyőnél nyomd le az 
A-t nyolcszor, majd a B-t 
ugyanannyiszár. Most a kádké- 
pernyőn válassz, hol akarsz 
TEHET b 
peta [AAL [NA Rá Vala 4103 B 
DUBOIS, CHONE, CATHEDRAL, 
BOAR, WELL, CHAPEL, MASTER, 
TAX, FPOND, VILLAÁGE, TOWN, 
TOWNHANG, CASTLEIN. 


ML dÜ ee e 


Ért a choatot játékonkéni 
csak egyszer használhatod, 
Állítsd meg a játékot és 
nyomd le agymás után: A, 
B, Saladt, Jabbra, Balra, 
Balra, Jobbra, Select, B, 

A, B, B, A. Választhatsz 
talaj it A 


MATAT 


d bede ti b és 
GRÖT, TLPT, GRND, LLMŰ, 
FLOT, TRSS§, PRHS§, CVRN, 
BBLS, VICN, ÜCKS, PHRO, CIRO, 
$PKS, JIMNN, ITRS, ILLY, PLNG, 
BTRY, INKR, 























CBLT, HOPP, SMRT, V8TR, NFL8, 
WKYY, CMBO, 86LL, TRDR, FNIM, 
LUGAS KELLET 
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57 előfizetési kedvezménnyel kívánunk 


df dő 


gp 
je a 


vé. j 


fg 








Magyarországon egyedülálló SEGA MEGA DRIVE és GAME GEAR játékválasztékkal várjuk kedves 
vásárlóinkat  üzletünkben. 
A játékok mellett az alapgépeket ís megvásárolhatod nálunk 
1121 ezt a-y át [de N 
A CD" tulajdonosoknak a folyamatosan bővülő játék kínálatunkat ajánljuk, mely mindenfajta 
igényt kielégít. 


Részletes  árlistánkat a GURU és Heti Piac lapjain olvashatjátok. 


Várunk mindenkit szeretettel, látogass el hozzánk! 


1135 Budapest, Szent László út 74/a (volt Mautner Sándor) Tel.: 149-6165, Fax: 251-2385 


ete ét 1. , Tsa égzén, , ee egi Kéortgta MÉ Fat e ép :§ gs 
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Előfizetési akció 
olvasóinknak 
Lapjainkban már jó bevált jr 

kedveskedni olvasóinknak. Aki 

előre megrendeli és befizeti az 
előfizetési díjat az alábbi 
kedvezményeket kapja: 


1 éves előfizetés - 2028 Ft d" 
1/2 éves előfizetés - T014 Ft [3 


Ke 
És 


De persze ez nem minden, ugyanis / 


az év végéig beérkezett éves 1 


előfizetőink között értékes 


nyereményeket fogunk kisorsolni, 
melyekről majd később 
részletesebben olvashattok 
a JOYPAD-ban. 


. Tehát várjuk 
előfizetéseteket a 
JOYPAD címén. 


j tt Olcs 1! Szt ny vonalas ? 111 
Bis , lasztok ! t!! Hangulatos k rnyezet !!! 


Bp. V. Kossuth L.u.d.(a galori/En) 
A Ferencziek terün, a metrt!T percre. 
Magyar Cs angol nyelvB szerepj Etükok, regények, magazinok, 
naptErak, kalandlapok, poszterek, kock/Ek, 
figur/Ek, mGvÜszeti albumok. 
4 megkpetÜs: Soga gdpek. j Etőkok, kiegüsz tik, PC-s j/Etőkok. 
jovok, mouse-ok (ds ( -64-es felszerelédsek. 


telefon: s 





